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VELEBIT OOUR .INFORMATIKA". 41000 Zagreb. Kennedy-ev trg

6a. tel. 041/215-196 ill 215-030. PREDSTAVNlfiTVA RO VELEBIT

:

BEOGRAD. MarSala Tolbuhina 79. tel. 011/320-793, LJUBLJANA,

Vegova 5a. tel. 061/221-875. VTNKOVCt, MarSala Tita bb. tel.

056/11-434.

PEL RO za izradu plastidarsko,

elektroniSke proizvode

42000 VARA2DIN - JALKOVEC. Brade Radida61. Tel.

dlrektnl 41 -912 Telex : PEL YU 23 053

YU mikroraCunalo

pletarske I

(042)46-388

Tip: 102 Model: ORAO
TEHNlCKE karakteristike
PROCESOR 6502
MEMORIJA 16 KB PROGRAMSKE (ROM)

8 - 32 KB KORISNlCKE (RAM)
GRAFIKA VISOKE REZOLUCUE 256 x 128

ALFA MOD 32 KOLONE U 16 REDQVA
KORISNIK PO ZEUI SAM MOZE" RtUEFINIRATl KARAKTER -

SET TASTATURA SA Y-ZNAKOVIMA I ZVUCNOM INDIKACIJOM

GENERATOR ZVUKA
SERUSKI KOMUNIKACUSKI VEZNI SKLOP ZA PRINTER

IU ZA VEZU IZMEOU DVA RACUNALA (.RS 232 C - PO STAN-

DARDU)
MEOUSKLOP ZA KAZETOFON
PRIKUUCAK ZA STANDARDNI TV PRIJEMNIK ILI MONITOR

PRIKUUCAK ZA PROSlRENJE SISTEMA

- A/D. D/A
- PAL COLOR i ostalo

OSNOVNA PROGRAMSKA PODRSKA:
- BASIC
- MINI - PASCAL
- MONITOR
- MINI - ASEMBLER

UPOTREBNE MOGUCNOSTI
- U Skolstvu
- U INDUSTRIE. LABORATORU I

- U TELEKOMUNIKACUAMA
- OBRADA TEKSTA
- TERMINALSKI UREOAJI
- U KUCl KAO OSOBNO RACUNALO
- POSLOVNO RACUNALO
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vM‘ >•«/»* odobrila uroz kucnih racunara. alisamo do rndaosti od 40 hiljada dinar* \a taj iznos se plan
carina. najtise do SO odsto. Zasro vu se zakonodatci odiucili" or,ka ' honk i ha o tome kahi domaci stncajaci iproiz-

Niko ne zna koliko je kompjutera uveze-
no u vreme novembarskih praznika. ali
bilo je i takvih. Naime. 28.novembra
stupila je na snagu Odluka kojom se,
izmedu ostalog. dozvoljava unosenje u
zemlju kucnih radunara dija vrednosi ne
prelazi 40 hiljada dinara. Naravno. uz pla-
danje carine.

Sami carinici kalu da nije ref ni o kak
voi olaksici. vec jednoslavno o dozvoli da
se i lakva roba, uz ogranidenja. unese u
zemlju. Do sada radunari nisu mogli da se
uvezu, pa su magacini na granici puni rani-
je oduzetih. Dobri poznavaoci propisa
Ivrde da ni ova odluka nije prava. da je li-

me -badena praiina u odi" hiljadama.' pre
svega mladih tjudi. koji su je zeljno odeki-
vali. ZaSto? U iraganju za odgovorom saz-
nali smo mnoge detalje koji potvrduju naSu
tezu.

Najpre nigde se tadno ne pominje kolika
je carina za kucne rafunart fiji je uvoz do-
zvoljen. dakle vrednosii do 40 hiljada dina-
ra. U nekim ispostavama to ne znaju ni sa-
mi carinici. jer nema lisia sa preciznim po-
dacima o personalnim kompjmenma. Za-
konodavac nije niSia propisao. pa se. izgle-
da. roba carini odoka. Zvanidna slopa na
ovakvu vrstu proizvoda je 50 odsto od nje-
ne nominalne vrednosti.
Kad smo upitali carinike na jednom veli-

kom granidnom prelazu Sta de se dogoditi
ako kompjuter bude skuplji od pomenutog
limita. dobili smo najpre odgovor da se
propis mora poStovati, a potom i save! u
sali _da skinemo neki deo. pa ce i carinska
osnovica biti umanjena".
U svakom sludaju. za pomenutu sumu ne

mote se niSta ozbiljnije kupiti u inostran-
stsu. osim najjevtinijih Sinklerovih raduna-
ra. VIC-20' i. najverovatnije. najtraienijeg
..commodore 64” Na ialost, ko se upusti u
avanturu da uveze radunar. mora da raduna
s tim da se prepuSta na milost i nemilost
carinika. Od njihovog tumadenja zavisicc
sta ce uvesti a ita ne.

0 pravljenju odluke usvojene u SIV-u 27.
novembra uiestvovalo je vise tela na savez-
nom nivou. Odgovor na pitanje dime se ru-
kovodio zakonodavac predlaiuci Odluku,
potraiili smo u Saveznom sekretarijatu za
spoljnu trgovinu.

Pre svega. poili smo od dinjenice da je

carina bila izlozena pritisku gradana koji
su legalno. a mnogi i ilegalno. pokuiavali
da unesu u zemlju kucne radunare i odgo-
varaiucu opremu. objasnjava Dobrila Niko-
lajevic, pomocnik saveznog sekretara. - Os-
lobodivsi uvoz. uz placanje odgovarajucih
cannskih daibina. ieleli smo. pre svega. da
sprefimo Sverc i trgovinu na cmo. koja je.
sudeci po ogiasima u dnevmm listovima.
uzela maha.
Zakonodavac. po svemu sudeci, nije ni

mislio da ovom odlukom udini ozbiljniji
korak napred u kompjuterizaciji zemlje. ia-
ko smo u razgovoru Culi da je u odgovara-
juCim komisijama i telima znaju koliko om-
ladina ieli da pronikne u tajne radunara.
ne samo kroz razne igre i zabavu. ved i kroz
ozbiljan rad sa radunarima. Uvoz ce svaka-
ko smanjiti nezakonitu trgovinu ali je po-
trebno. ne smetajuci domadoj proizvodnji.
omoguciti i konstruktivniji uvoz radunara i

opreme.

Uvoz velikih i malih radunara koji se ne
proizvode kod nas je nuzan. kaiu stnidnja-
ci za ovu oblast. Ako ielimo da smanjimo
raskorak u kompjuterizaciji sa bogatijim
zemljama sveta od kojih nam. jednostavno

dunari moraju biti dostupni svima. najpre
mladima.

- Ma koliko ova dozvola za uvoz kucnih
radunara bila dobar znak. ona nije pravo
reSen.ir - kaie Damir Mikulidic. novinar
..Vjesnika

-
. koji ima ..apple

-
'. - Za ozbiljni-

ji rad potrebni su skuplji radunari koji su
ipak na Zapadu znatno jeftiniji nego kod
nas. Tako -apple

-
, koji ja koristim. u SR

Nemadkoj staje oko dve hiljade maraka. a
kod nas se uz neznatne izmcnc prodaje dak
za devedeset hiljada dinara posredstvom
-Velebita

-
.

- Uvoz radunara. bez potrebnih dodata-
ka. nije dak ni polovidno reienje - kaie Ivan
Dragovic. sekretar Udrutenja korisnika ra-

dunara Jugoslavije. - Uz radunar su neop-
hodni bar Stampad i spoljna memorija. To
pitanje treba reSiti i kroz uvoz. Odnos vred-
nosti centralne jedinice i periferala koje
treba pustiti preko granice je otprilike po-
la-pola. Ako ostane kako je sada. sa ovako
mskim limitom od svega 40 hiljada dinara.
uvoz nece imati svrhu. To je isio kao kad bi
neko odobrio uvoz automobila za koje ni-

kada necete moci da nabavite todkosc
Proizvodadi domacr kompjuterske opre-

me i radunara. na papini ih ima dosta. sami
izjavljuju da nisu jot spremni za izlazak na
domace triiste sa ozbiljnijim scrijama i

konkurentnom cenom. Neki su. doduse,
najavili interesantne programe za 1985. go-
dinu ali niko ne sigura kompletnu ponudu.
narotito kad su kucni i lidni radunari u pi-
tanju.

- Imamo dovoljno naudnog i strudno-
-kadrovskog potencijala ali ne i pravih or-

K
nizacionih rekenja i navika - napominje
ikulidic. - Ako se budemo organizovali i

pripremali za eventualni kompjuterski
skok sporo kao do sada. zaostademo za na-
prednim zemljama mnogo vise.

- Uvoz je dobrodosao da. izmedu osta-
log. obeshrabri domacu licencnu proizvod-
niu. unosnu alt opasnu po stabilan razvoj
pnvrede i druStva - kaie profesor dr Vlasti-
mir Matejic. iz Instituta -Mihajlo Pupin" u
Beogradu. - Cannske daibine sasvim su
dovoljne da zaStite domace proizvodade
kojima u svakom sludaju ne smemo dopus-
thi bilo kakav monopol u ovoj oblasti
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Domaca industrija lakode treba da bude
uvoznik kompjuterske opreme i delova koji

se u zemlji u dogledno vreme ne mogu pro-

izvesti. kako bi mogla da proizvodi bar za

domace poirebe. Uz lo. valjalo bi da bude
oslobodena raznih poreza i doprinoia.

Takve olaksice upravo su ponudene onim
proizvodnim kolekiivima koji se budu od-

ludili da osvoje izradu digilalnih PTT-veza.

korisnih i za radunarsku mreiu
- Jexuna proizvodnja za Siroku potros-

nju. tak kada se radi i o vclikim radunan-
ma. podruzumexa visoke serije - kaie Rajko
K anu$ic. direklor varazdinskog PEL-a. -

venli smo se sami, na slranim trzisiima.

ki kupac dobija obavezno i veliki

znafi da bismo i pri nabavci

repromaierijala moral) da se svi udruiimo i

zajednidki nastuptmo u inosiransivu. A za

to nam ireba iiroka druitvena podrika.
olaksice i drugi oblici pomoci
Trenumo. domaci proizvodaCi nemaju

nikla prolix ovakvog. ogramdenog uvoza
kucnih radunara. Da li ce se opredelili sa-

mo za proizvodnju namenjenu -imucnijim
-

kupcima. kakvi su Skole. naudne institucije

i drugi koji mogu da korisle lidne radunare

i one srednje klase. ili ce paralelno razvili

najiiru ponudu mikroradunara. videce se

Na ovom slupnju kompjuterizacije sva-

kako nc moiemo osiali. Zakonodavac ne

moZe da misli samo na suzbijanje iverca.

vec mora uticaii na razvoj radunara i njiho-

xu primenu u kuci. skoli. insiilulima. fabri-

Miroslax Rasulic

Kompjuteri po

SIV standardu

Koxi propisi SIV-a o uvozu omogucaxa-
ju gradanima da prilikom prvog izfaska iz

zemlie uvezu kucni radunar vrednosti do
40.000 dinara. a osiale robe, pri svakom od
prvih pel lzlazaka. do iznosa od 20.000 di-

nara. Takode. poSiom je moguce primali
pakele iz inostranstva dija vrednost ne pre-

lazi 10.000 dinara- Sve lo de omogucili
mnogima da. naizad. nabaxe neki od popu-
lamih kompjulera iii da dogradr svoj vec
postoieci kucni sistem. Da bismo vam po-
mogli. dajemo nekoliko adresa iz okolnih i

zemalja u kojima su cene povoljne za ovak-
kupox ine. kao i prcgled radunara koje je

danas moguce legainc

la lie o ox im radunarima 6
kompiuiera" broj 2.

i. Tehnidke de-

Mozda vas neka od cena i iznenadi. all

lo su one najniZe koje smo prona&li u daso-

pisima i radnjama. I bez poreza. naraxoo.

poslo se u vecini zemalja ova beneficija ve-

oma lako ostxaruje. a na5i carinski orgam
je prizna ju

Za obavesienja. evenlualne narudzbine i

luipovine. daiemo vam adrese nekoliko po-

rnalih trgovina.

West Germany VOBIS. posifach VOBIS
l"x Aberlesir J
\ikionasn *4 MIOO Miinchen

SI 00 Aachen tel

lei W49-89-77 21 10

9W9-24I-50008I

Microtechnia Stemarl elekirocii

Si Peier Hauplxu. Grazeigasxc <5

A-8430 Leibnitz

WW40-63 10M
World Wide (om-

Spa House. 11-17

Worple Road

Wimbledon. Lon-

don SWI9 4JS



CJmicronic
elektroniCarska zanatska radnja

41000 ZAGREB. Pe#etkove 16

Melon (041) 317-788

telex: 22-514-MIC-ZG-YU



agnkultun. kaie

r 12 Nebraska bilo,

vaki fanner irea

obradajnoj siiuaciji u bilo kojcm
delu zemlje i sugerisade altemaiiv-

ne puteve u sludaju gu±ve (Narav-

no, prt toga de moral! da zna cilj

slab jer sc PC grafika sasioji od
mo dMiri boje Program zvani -i

vilojzer*. suusndkim puiem od
duje boje elemenau slike i _oh
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Paznja naudnika koji rade na razvoju kompjutera u
celom svetu bitaje ovih dana usmerena na japansku
prestonicu u kojojje odrzana Cetvorodnevna
medunarodna konferencija o ..petoj generaciji". Taj
terrain koji Japanci rado koriste umesto engleskog naziva
..A!” (artificial intelligence - veitaika inteligencija) vec
je postao pojam za japanski napor da se nauinim
istraiivanjima na potju kompjutera dostignu i konaino
presttgnu SAD

Trii

cetiri

trbca

P
oreklo pojma _peu
gencracija

-
proizilazi iz

jednog nattna podele
razvoja kompjutera. Tako

se pm put kompjuteri svrstavaju

u generaciju .elektronskih
lampi

-
. zatim sledi druga

gencracija kompjutera baziranih
na tranzistorima, a vefina
sadainjih - od personalnih do

generadju - lzgradenu uz pomoc
imegnsanih kola <IC). Cetvnu
generaciju. koja joi nije doila do
punog zamaha. karakleriie VLSI
- integracija trio visokog stupnja

Danas kompjulenka tehnologija

napreduje ogromnim koracima i

veruje se da ce fetvrta gencracija
doci do svoje pune zrelosti

krajem osamdesetih godina. lako
se fetiri trkafa (SAD na felu,

Japan za petama. a Zapadna
Evropa i SSSR donekle iza

vodecih) joi bore za prevlast u
razvoju .fetvne generacije".

mnogi eksperti smatraju da se

prava bilka bije za petu
generaciju koju sve feice nazivaju
veitafkom inteligencijom.

Danas je joi teiko red ita ce
biti osnovna karakteristika novih
superkompjutcra. Dakako. bide

brli, mocniji i _pamctniji~ od
danainjih. ali se joi ne zna na
kojim de principima radio Na
konferenctji u Tokiju veliki broj

uglednih naudnika potvrdio je da
ce _peu gencracija

-
biti ujedno i

napuitanjc obrade podataka
..korak po-korak". ito je

zajedniCko svim kompjuterima
prve fetiri generadje porodice
.Fon Nojman" kompjutera
(prozvanih po piomru
kompjuterske nauke Dtonu Ton

Nojmanu). Zato neki ufesnici

konferencije kazu da ce se i

" (koji se kod

Jezikzi

buducsost

/
edan od problema o kojem
su ufesnici konferencije uU tokiju raspravtjati je i

jezik kojim bi nova
gencracija kompjutera irebalo da
razgovara sa korisnicrina. Jedna
od znafajnih karakteristika novih
generadja kompjutera svakako je

da fe oni biti u stanju da
komunidraju sa ijudima na
nekom od _|judskih~ jezika. a

zatim na svim jezidma koje ijudi

govore. ito ukljufuje i prevodenje
sa jednog na drugi. 1 pored tog
znafajnog napretka koji ce
olakiati Ijudima da koriste

kompjutere bez posrcdovanja
eItsperata, kompjuteri ..pete

generacije
-
morafe da imaju

zajednifki Jtompjuterski jezik
-

procesa elektronske obrade
podataka ito se neshvatljivom

brzinom obavljaju u silidjumskim
.vijugama" maiine i Ijudi koji joj

postavljaju zadatke.

U Tokiju su dve grape vatreno
branile svoje predloge.
Araerikand. uglavnom. veruju da
fe procesor buducnosti koristiti

postojed jezik _LISP~ (obrada
lista). razvijen u amerifkom
institutu MIT (Masafuscuki
instilul za tehnologiju). dok su
Japand i vise evropskih naufnika
podriavali jezik .Prolog

-

programtranje u logifkim
sistemima - koji je razvijen u

No svi se eksperti slaiu da
kompjuter ..pete generadje

- mora
biti sposoban da istovremeno
obavija ne samo viie zadataka.

nego i da -mtsli
- o

neogranifenom broju problema u
isto vreme. pa na temelju svih

demenata koji su bitni za
pojedini zadatak. da donosi
odluke koje bi bile ravne procesu

ljudskog razmiiljanja ili fak

Sve ito je refeno na ovom
vrhunskom skupu nije zanimljivo

samo onima koji rade na
veitafkoj inteligcndji

.budufnosti
-

Velik broj novih

dostignufa veC se u manjoj ili

vefoj meri primenjuje na
podrufju .obifnih

-
sadainjih

odrufju personalnih kompjutera.

woncepli - kao ito su koriifenje

.prozora" u soliverima. zamena
tastaturc „miiom

-
. uvodenje

novih imegrisanih softvera koji

obavljaju razlifite zadatke na
relativno malim personalnim

koriifenje tefnog kristala (LCD)

pojava .memorije mehurica"
(bubble memory) u kompjuierekoj
.iirokoj potroinji

-
- sve su to

ddimifno i odrazi trke za _pesom
generacijom". pa fe lako i dalje

nastavljanje istraiivanja na
kompjuterima budufnosti

unapredivati i pnstupafne modele
za urede. ikole ili domove koji su
joi jufe bill nedostupni san. a

danas vef postaju jednako
popularai kao video-rikorderi i

lelevizori jufe ili

prekljufe.

Kritikc na

racuD Japaaa

|R#ajugledniji sv

f w imali su dovoljno prilike

f a da iznesu svoja dostignufa
f f i rasprave o problemima
koji stoje na putu do ostvarenja
veilafke mteligendje. Za vednu
posmatrafa koje danas

jeftinih personalnih kompjutera,
dakako. mnogi referati nisu
izgledaii osobito uzbudljivi. No,
konccpt .pete generacije

-
nefe se

uvodenjem novih prindpa u

obradivanju podataka. nego i uz
pomof storing na izgled

nepovezanih unaprederya cele

kompjuterske tehnologije. Zato su
informadje o razvoju novih

nafina obrade podataka. novih
prikljufnih uredaja i dragih
novosti sa podrafja tehnologije

superprovodnika. izrade .fipova
-

,

imegrisanih kola, .skretnica
-

f

dragih eletnenata bile jednako

SVET KOMPJUTERA DECEMBAR 84.



' a vedinu .obidnih

gradana". medutinodbranu ima vedi budlct za

program razyoja .veitadke

inteligineije" - oko 600 mil
amendkog naudnika Eire Vogela.

Profesor Hardsardskog
univerzileta i aulor popular ne
knjige Japan kao predvodnik"

(Japan as Number One) pozvao
>e udesnike konfereneije da dutnu
painju posvete i posledicama
njihovog rada na ljudsko druilvo.

On je posebno upozorio da de

nagli ran oj informatidke nauke

naudna ipijunalai. oni •

bubomore duvaju svoja

Cai i 1COT (Inslitul za

uhnologiju nove genera

kompjuiera). Tpecijalni

ujedinjavaniem najboljih mladih
kompjulenkih mozgota zemlje sa

pctogodiinjim budtrtom od oko

450 miliona dolara, optuien je da

sc ponaia viie kao prorzvodad

robe Jiroke pouoSnje koji duva

svoje rajne od konkureneije. nego

kao naudna insmueija kojoj je

napredak ljudskog znanja prvi >

najvaZniji al). No. doktor

Kazuhrro Fudi, direklor InstiluU i

svetsku zajednicu"
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Sla najmanje 0

i prezime. zanimanje. godtne starosti i

ipomena: odgovore oznaiite znakor

Anketne listice. sa nalepljenim nagradnim
kupomma sa 47 stranice. Saljite na adresu:

„POLITIK!N SVET (nagradna igra

..SK"j. 1 1000 Beograd. Makedonska 29.

najkasnije do 5. januata. Spisak nagrade-

nih objavicemo u januarskom broju ..Sveta

kompjutera".

A sad. nekoliko reft o nagradama koje vas

Premiju kompjuter „orao" poklanjaju

..PEL" iz Varaidina i ..Velebit" iz Zagreba.

Drugu nagradu - pet kaseta sa po deset

programa za commodore 64 i pet kaseta sa

po deset programa za spectrum - poklanja

Andrija KolundZid iz Beograda, Vojvode

Brane 31 /IV start 44.

Trecu nagradu. deset godiSnjih pretplata na
_Svet kompjutera". poklanja nasa redakct-

ja-

POMduicm kompjuter: VIC-20 . commo-
|#t«»4 . ZX 81 Q. galaksija G. spec

Turn . ili neki drugi

nemam kompjuter .

Da li ste kupili prethodna dva broja ..Sveta

kompjutera"?
Da Ne
Voleo bih da u vaSem iasopisu nadem:
Vise

Koliko i dosad

a

a

O htformacije o kompjutenma
iz sveta i Jugoslavije

Q BASIC programc
D Masinske programe
D Savete

Q Clanke o pojedinim kompju-

Detaljna objainjenja progra-

Lislinge igara

Prikaze igara

Prikaze i korisne programc
Prikaze obrazovnih progra-

Prikaze hardvera

najvike dopada u ..Svetu kom-

NAGRADNA ANKETA
(PoSaljite odgovore t uCestvujte u izvIaCe-

nju nagrada)

G

a

„HOBBY” U
NOVOM
BEOGRADU

nagradnoj igri stiglo je mnogow
odgovora. ali ih nismo prebrojavali. Nagra- _ •

- ;— i.i_ — *- —'-a, mis Jugoslavije Dmka

I u drugoj
" odgovora

c izvukla naSa gotca,

Zeljko Josaaovic. Mite Bogojevskog

26000 PanCevo
Kompjuterske kasete. koje poklanja _RA-
STUDENT iz Ljubljane. dobili su
Davor Bella. Prsomajska 16. '1000 Saraje

1 Premiiu. kompjuter _HOBBY ZR84". dar

.MICROSYSA" iz BeoCina. dobio je. Goran

Ilk. Ill Bulevar 42/26. 11070 Novi Beograd.

2 Knnge ..KOMPJLTOR U KtCl". u izda-





SOFT SCENN

PROGRAM! ZA

S1NTEZL GLASA
Preko posebnih programs

mogucc je koniroltsati (onskc

generalore i generator iuma u

_commodore-u 64"
i na taj naiin

defmisan razliCile zvukove koje

ce kompjuier nepogreSivo

reprodukovaii. Urnesto muziCkih

Isa spccifiCnim nagluskomt Uz
pomoc kompjutera mole da se

Mnteiizuje ljudski glas.

Pored popularnog programa
SAM REC ITER namenjenog

SPEAK EZv 'lod KB Microsl

.

SPEEC H 64 lod firme Currahl

SPEECH 64 jc program koji sc

nahavlja u kartridiu. Sam kanridi

nije standard™. posto se

pnkljuEuje u DIN ulikaf na
kompjuleru. odakle koriai audio

izlaz. Oiud i mali problem za one

lelcvizor). Firma koja proizvodi

ovaj program iCurrah) omogucila

i« za 2 lunie nabavku video kabla

koji omogucuje da se ova dva

uredaja pnseiu istovremeno.

Kada sc uredaj prikljufi,

proverava se jednostavnom
kamandom INIT iretum).

Zvuk sc aklivira preko
instrukcijc KON i bice

reprodukptao kad god te neki od

KoVf ova'zvuCna^signalizacija se

Preko komande SAY
.WELCOME" kompjuier
izgovara res' ..welcome" sa

Cflgleskim akcemom. a moguc je

izgovor i na drugim jezicima

(srpskohrvatskom, na pcimeri. Uz

uporrebe svih instrukeija i

objainjeni kodov i sv ih g retaka u

sluCaju pogresno unesenih

i kompiuter treba da
klivira se speciFiiarv

tako da moicie

NOVA

KUVAR1CA
TipiEna ameriCka porodica sc

jos zasniva na principu da olac

radi i zaraduje za iivot a majka

sc brine o deci i domacinstvu. Od
pre nekoliko godina veliki broj

porodica dobio je jot jednog

Elana mali kompjuier.

I glavnom ga korisie deca za igre

ill izradu domacih zadaiaka. a

pHjava za porez. Verovamoca je

veoma mala da ce sc majka
domacica .zagrejali" za novog
Elana. Ili je bar rako bilo do sa

da.

Soflvcrske kompanije su

izgleda shsatile da ipak postoji

nas'in da i majkc privuku

Odjednom se pojavila gomila

.kulinarskih" kompjuterskih

programa koji bi irebalo da

omoguce domacicama bolje

planiranje i pripremanje jelovnika

Medu naipopulamijim

specijalncl firme ..Virtualna

receptima". firme ..Koliko" i

..sasiavijaE recepaia". firme

sadrze see proserene recepie ali

ie svrha ipak da domacica ssoje

podalaka. Vecina programa vodi

evideneiju o nedeljnom pa i

meseCnom jelovniku (da bi se

obezbedila raznovrsnija ishranal.

obavezno prcraEunava poirebne

kolisSnc sasioiaka za recepte (u

zavisnosti od broja osobat i

sasiavlja listu za kupovinu koja se

naravno more odktampati ako

Poiedim programi sode raiuna

prvo posiavi pitanjc u stilu ..da li

pusiic. koliko stc visoki i leski.

dnev no jedcie i pijete". Zatim

uncsele u organizam i predloii

dijecu koja bi cam najbolje

odgovurala (uz eventualni save(

da jc vec vreme da se upisele na

..aerobik" ili da ponekad poirEite

Bilo bi u najmanju ruku cudno

da u zemlji u kojoj postoji

Akademija za barmene <u

Njujorku I. ne postoji i elektriEni

barmen. Nema razloga za

uzbunu. Postojecih nekoliko

onih kako se pravi koklel

zambi" do .koja je bila naibolja

godina vina iz Bordoa". Uz to.

naravno. pored svakog naziva

vina nalazi se njegov opis i spisak

jela uz koja ga treba sluiiti.

Svi ovi programi nisu

namenjem samo domacicama.
Naptotiv. postali su populami i u

kulinarskim ikolama (pomocu
kompjutera se lakke menja plan

rada. a r preciznije se odreduje

koliCina sasioiaka poirebna za

East Nasli su svoju svrhu i u

porodicama gdc icna radi (baza

podalaka sadrli recepte za jela

_na brzinu") medu samcima (uz

mali napor spremicele bo|ji obrok

od smrznuie TV-veEere iz

Iniidera samoposluge). a i medu
onima koji bi ieleli da nekog
impresioniraju svojom
kulinarskom incnrttinom, uz
makar minimalnu garaneiju

dobrog recepta ili bar uz dobar
izgovor: kompjuier je kriv

Na kraju jot neito: kuvanje je

ncdovolian razlog za kupov inu

kompjutera. ako ga i kupite. ne

drtiie ga u kuhinji i ne terajte ga

12 SVET KOMPJUTERA/DECEMBAR S4.



DESET NAJ

PROGRAMA

Na prvom mestu |e program
.Cavrljanje

-

,
Srcjana Hadivojie,

ko|i .spectrumu" omogudava da
progovori. Dovoljno je olkucati

U KUCI

. dobiti unoienjem svoje Sifre u
kompjuterski sistem banke.
Moguce je. lakode. korislili i

usluge auiomatskog placanja
raduna. prebacivanja novea sa
lednog raduna na drugi,

elektronske poite... Jedine
operaeije koje nije moguce

polaganje i podizanje golovog

Dobar deo ameridkih banaka
b nudi kubno bankarslvo ili se
biljno priprema za ro.

..Ameridka banka" (Bank of
America) jc medu prvima
ponudila program ..banka u kuci"
(home banking) preko svoje

kalifomijske mrele, Trenumo.
preko 1 2.000 korisnika svoje
bankarske poslove obavlja iz

kude. NjujorAka „Hemijska
banka" lansirala je svoj .pronto"
sisiem pre godinu dana. a danas

E
a korisri preko 5.000 njenih
omitenata.

-Home banking" program je
pogodniji za korikdenje od
.prontoa" jer omogucava
upotrebu bilo kojeg lipa lidnog

radunara i softvera za
Vomunikaciju sa bankom.
.Promo” je. nasuproi lome,
kompaiibilna samo sa IBM.
apple, atari i commodore lidnim
radunarima. a korisnici mogu
upotrebljavati jedino .pronto"
softver za pristup sistemu.

Mesedna dlanarina za korilcenje
.home banking" sistema je samo
5 dolara. dok korisnici .promoa"
placaju 12 dolara.

telefonska veza sa bankom na
monitoru se pojavljuje pitanje
koje se odnosi na lidni broj (Sifru)

korisnika. Radi dodatnog
obezbedenja sistem -home ban-
king" zahteva. zapravo. dva
posebna broja. ..Pronto" radi

drugadije: prvo se daje kudna
iifra (ako u domacinstvu postoji
vi5e lekucih raduna). a zatim i

lidni broj (Sifra) koji je korisnik

sam odabrao. Taj broj, radi

sigumosti, nije poznat dak ni

Nakon ispravnog ubacivanja
brojeva. pojavljuje Se giavni meni
da bi se odabrale razlidite

moguenosti koje sistem nudi.

Placanje raduna moida de biti

najpopulamija usluga kubnog
bankarstva. .Bank of America"
nudi 600 moguenosti za
kupovinu. Sistem se takode moie
programirati da automatski placa
redovne mesedne radune.
Korisnik ima i mogudnost da od
bankarskog osoblja zatrazi

dodatne informaeije.

Banke se odigledno
transformiSu u nesto vi5e od
uobidajenih mesta gde se novae

.pronto" i ..home banking"
nameravaju da u ponudu ukljude

i novinske vesti. berzanske
informaeije. pa dak i mogudnost
kupovine i prodaje akeija na
berzama. Banka budubnosti bi

mogla da bude i jedna ogromna
datoteka. kao i posrednik
prilikom kupovine ili rezei

karata. Novae, i paprini i

plastidni (Itreditne i dekovne
karticel, moie uskoro postali

PROGRAMI

ZACRTANJE

Dva nova programa za ertanje na
..commodore 64” imaju Sansi da
naprave revolueiju u
kompjuterskoj grafici : .Art
Master" i ..Picture Bulder". Oba
sluie za kreirame slika i grafidkih
simbola, od kojih se grade
raznovrsni mozaici u 16 razliditih

boja. Slike se mogu praviti

pomobu tastature ili komandnih
palica. Arhiviraju se na kaseti ili

disketi jednostavnim komandama
koje obezbeduju snimanje
sadriaja ekrana na memorijskim
uredajima. U programu ..Picture

Bulder" je 250. a u ..Ait Master"
120 karaktera, definisanih u
razliditim oblicima, koji su svojim
izgledom prilagodeni za
najraznovrsnije primene (od
tehnidkih erteia do apstraktnog

bilo kakav lekst t radunar de ga
ljudskim glasom prodltati. Uz maio
znanja korisnik moie da poveie
ova) program sa datotekom nekog
tekst procesora .Spectrum -

de
tada modi da prodita va5, ill tekst
ko)i je neko drugi naplsao l posiao

Shvaljujudi Dioniju Franji

moiemo vrlo jednostavno krelratl

detiri UDG karaktera od|ednom.
Karakten su prikazam u prirodnoj

Zoran Darid je posiao tri priloga

Program .Memonja
-

je vrlo

zammljiva igra koja zahteva
koncentraciju i dobro pamdenje.
Hadunar odsvlra nekollko tonova I

pri tome ih grafidkl prikaie Od
igrada se traii da Istim

redosledom pribskom na
odredene tastere. ponovl 1e
tonove. .Mastermajnd -

je ved
poznata. ali zato nije manje
zanlmljiva igra. Program
.Telegrahja* udi Ili proverava
znanje Morzeove azbuke
2arko Vukosavljevid |e kreirao

datoteku dlrilidnih slova Bile su
dovoljne dve jednostavne
komande. I .spectrum' je naudlo

Saia Bulatovid ima dva programa:
.Sknn' omdgudava srtan|e po
ekranu primenpm tastature. a
.Skrin 1

-

sluii za pisanje

Korisnlku je na raspolaganju
nekollko vrsta slova u ieljenoj

velldlni.

.Grafinf Ivana Krivokapida

omogudava korisniku ertanie
matematldklh (unkeija. i

izradunavanje integrals u zadanim

.Zomi
-
je akeiona igra tipa

svemirskih osvajada. a cilj je

odbraniti Zemlju od njihove

SVET KOMPJLITERA/DECEMBAR '84. 13



HARD SCENK

HOBBY ZR-84,

kucoi raeunar

iz ..male privrede"

I
M1CROSYS, radna organizacija

i

[zv . male privrede iz BeoZlna uv-

I
rstila se medu pionire YL'-kom-

pjulerske revolucije - uz svoje re-

dovne poslove (odriavanje i servis

opreme za obradu podatakai iansi-

ra upravo i svoj prvi mikro-raZu-

nar namenien ikolama i kucnoj

primeni.

HOBBY ZR-84. kako se raeunar

|
zvanicno zove. projektovao je i na-

I pravio prototip mladi Ivan Zindu-

vk mnoguna po/nat kau deZak

koji je svoj prvi kompjuter kon-

!
struisao sa samo 15 godina. ZR-84

I
koristi mikroprocesor Z80A. a u

]

osnovnoj verzfji ima 12 Kb ROM
memoriie u kojoj je smeiten izu-

zetno snaian BASIC interpreter i

I
monitor program i 16 KB RAM-a.

koje ce bin moguce proiiriti do
punih 48 Kb. Video memoriia od I

Kb je izdvojena.

Profesionalna tastatura ima 53 tip-

ke i Zini celinu sa samim raZuna-

rom. ana zadnjoj strani dopadljiv e

kutije se nalaze prikljuici za TV
prijemntk ili cmo-beli monitor (na

iljem ekranu generator slike daje

16 redova sa po 64 znaka. odnosno
grafiku sa 128 horizontalmh i 48

vertikalnih taZakai, kasetofun

ibrzina prenova 5U0 do 1500 bo-

da i. disketnu jedinicu tmaksimal-

no Zetiri jedimcel, itampaZ iMIC-
ROSYS proizvodi i 40 kolonski

matriZni itampaZ koji se jednos-

tavno prildjuZuje na ZR-84 1, A D i

D A konvertere. ltd.

Softverski. bar prema Ivrdenju

proizvodaia. ZR je izvanredno

podrlan: uz BASIC interpreter ko-

ii omogucava sva matematizka iz-

raZunavanja s taZnoicu od 16 cifa-

ra. raZunar ima razvijen asembler.

Pascal, program za obradu teksta.

vah i niz drugih igara. Takode. up-

ravo se formira programerski tim

za izradu ikolskog softvera.

Serija od prvih 200 raZunara je

obezbedena, a distribucija bi bila

prepuitena jednoj beogradskoj

radnoj organizaciji. Isiovremeno.

Tomas Oemrovski. vlasnik MIC-
ROSYS-a. najavljuje mogucnost
lansirania kit verzije ZR-a koja hi

po ceni bila izuzetno pristupaZna.

SVET KOMPJL'TERA je spreman
da celu ovu akciju. u cilju daljeg

razvoja kompjuterske pismenosli.

svesrdno podrzi.

Sv a Sira obavestenia je moguce do-

biti na adresu: MICROSYS, Blok

E. Kardelja B-3. 21300 BEOClV

Novi ZX

SPECTRUM PLUS
Klajv Sinkler (Clive Sinclair) ic joi

,

iednom iznenadio kompjuterske

oboiavaoce - proslog meseca na

;

trziste je izbacio novi Z\ Spec-

I trum Plus, a da niko to nije oZeki-

vao Cak je medu tzv. poznavaoci-

ma pnlika na mikro-sceni vladalo

ubedenje da je starom. dobrom
Spectrum-u. posle poiave atraktiv-

I nog QL-a. kraj veoma blizu. Lve-

ravanja od strane rukovodstva Sin-

clair Research-a da je pred Spec-

trum-om jos puno dana niko nije

1 uzimao za ozbiljno.
1

Sta je novo kod Spectrum-a - I ili

u zargonu proizvodaZa - vpec-

! trum-a Issue 41 u odnosu na staru

verziju sigumo najpopularmjeg

kucnog kompjutera na svetu ' Pre

|
svegu, to je nova. QL tipa. tustatu-

[

ra. Ernesto malog raZunarZica s

!
gumenim tipkama Spectrum je po-

i stao kompjuter smeiten u Zvrstu

I
kutiju od erne plastike (dimenzija

58 pravih tipki I razmaknicom. Ta-

kav, Spectrum neodoljivo podseca

na svog jaZeg brata. QL-a No, to

ie i sva sliZnost - ostale karakteris-

tike su neznatno. ili ni malo. bolje

od dobro pozr.atih kod Issue 2 i 3

Predizajnirana tastatura nudi nove
kurzor-tipke smeitene uz razmak-

nicu. duplirane tipke za SYMBOL
i CAPS SHIFT, jedinstvene tipke

za CAPS LOCK. EXTEND MO-
DE, GRAPH. TRUE i INV VI-

DEO. BREAK. EDIT ^DELET.

znake navoda.
Verovatno joi drazi dodatak no-

vom Sinklerovom raZunaru. za

mnoge koji vu radrii na starom

Spectrum-u. jeste RESET prekidai

koji je smeiten ispod leve strane

tastatura Nevolje masinskib pfo-

granteu zgleda da su najzad (bar

kada ie a pitanju Spectrum) reie-

Takode. nestn zahvaljuiuci har-

dverskim. ali vise sofiverskim do-

terivanjima. Spectrum Plus je brZi

od svoje stare verzije. Neznatno.

ali ipak brti: dok ie raniji prosek

Benchmarks testova bio 58.5 sec.

sada je on 54,8 sec. Ton je pobolj-

ian. kao i stabilnost kolor-grafike.

1 to bi bilo sve. Ostalo je protiv

Plus-a*

Sve oznake na tipkama su u jednoj

ledinoj. beloj. boji. A oznaka.

obiZno. ima po pet. 1 sada je po-

stala prava umetnost uoZiti kako
se dolazi do poiedine oznake ili

komande. Dzek Sefild (Jack Scho-

field). koji je testirao novog Spec-

irum-a za poznati engleski Zasopis

Practical Computing, tv rdi da mu
)e brio potrebno pet minuta dok je

napisao:

10 BEEP 1.1: 'GO TO 10

Takode. raspored tipki na tusisturi

je sasvim ncstandardan i. za one

nom tastaturom. krajnje neprakti-

Zan. O Plusu kao ma.iini pogodnoj
za obradu teksta ne bi se. zato.

smelo ni misliti. prekidaZa elek-

triZnog napajanja i dalie nema. In-

terface I nije postao deo masme.
Zak ni konektor za palice za igrul

Ton se ne moie dobiti preko zvuZ-

nika TV prijemmka. pa iako )e

glasniji nego pre izbog nagiba ku-

tije) daleko je od onoga ito nude
sliZni raZunari

I sve to (uz demonstracionu. Zeliri

kasele s igrama. Vu-3d i Tas-

word-2 za obradu tekstai za 50

funii viie nego za stan model -

180 funii. Skupo. Bice interesan-

tno pratiti sledecih meseci rezulta-

te borbe novog Spectrum-a s Com-
modore-om 64. Atari-jem 8(X'XL i

sliZnim raZunanma koji su po ka-

raktenstikama sigumo bolji. a po
ceni isti ili. Zak. jeftiniji.
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MRlkTERImHHHniBHHRIMMnHi
knjige objavljuju Intinge

lntcrrsaninih programa koje

Ciiaoci mogu samosulno da
unoso u "Oj raCunar. i po Ze|ii

preprave ih dopune To ic icdan
od najbolilh i naihrzih nafina da

naufi programiranjc. jcr se pri

unotemu inttnikcija Cosek upusti
u objainjasanje toga kako

SUPER SKETCH ZA C 64

1 Cname slika u visokoj grafifkn>
rezolueiji na commodore 64“ je
do sada bio dugotratan i mukov
rpan posao. Trebalo je najpre na-

cnan ertez na papiru (po moguc-
«vu na milimetarskoj hantji radi

sin preko posebntb prognma na
ekran ill definisatj pojedinaCne ka-

prtr u odgosarajuti mozaik. Sada
ie nm komplikovanim procesi.ua

a koja tnsirukciia

koji se poiavljuju u
lislinzima a pokuiacemo da
objesnimo konsCenic tastature

..commodore 64" Objasniccnu
prjknCno izgled svakeg
kon(rolnog karaklen

papiru
labeler <

goiov cneZ na gralicku taMu .

ko naznatenih linua sup. pokreln
kliaaC. Coordinate pisaCa na
fidkoj tabli sc prenose u vidii

brio obraduic

kojoi bop

re >a moguenoidu prikaznanja u
16 ra/liCilih beta ma iemu bi vam
paras ideo i Mikclandeloi i pose-
ban hardverski dodaiak ..Super
Sketch". graliCku tablu na kojoj
mojeic crtaii kao na obitnom pa
ptru. Pomeranian odgmaiaiuceg
ptsjCa, na pokrrmoj 4mi. moZeic
sami povlaCili neke Imijt lako sic

Kompruter ia«.„

da prikaze crteZ Potoi

mole snimili na kaselu Hi disketu
pozsalr naknadno kad god

gu jednosiatno arhiviran

obiasnjenje koje kazuje koje

hslinga na papiru sa (WHTr. i

ekranu se pri lom pnkazuje
imerzno naznaCenu |na ernoj
podlozi bclom boiomi slovo E

100 GALAKSIJA

za 100

beogradskih skoia

Prema lome. predstoji sam
pronalaZenje nekih srmbola
navedenih u zagradi koji se
odnose na konrrolne karaklere i

koji Ce bili specif!cJno

predstaslieni na ekranu (kao
rnverzni grafiiki ili slovni

simboli). Potom, konsleci ovu

ui Srbiie. Oradska samoupravna
lo interesna zaiednica osnovnoe

kompiu(enkr opismenijsali
-rcdslsj SK genrracije {to dolazc. ima

fonskorr
nodema. na daliinu tele

linijom ili bcZiCnim pu-
(cm. also je kompruter poscbnrm
interfejskom povezan sa radro-sta-

'ticom. Sigumo je da ce mnogi Iju-

hilelji kompiulerske grafike r si-

deo-arra nabasiti pvaj relainno

obrazoi jnja i vaspnanj.i Beograda
doncla ic odluku da u lehruaru
1*85 godme prvlh sto

mikro raiunara GALAKSIJA
bude dam kompjutesrkim
sekeijama osnovnih Skoia grada
Do kraja Skolske godine i

preustale osmolieike br dohile po
raCunar namemcn prvint

GAlAlcIlM*”, kojoj ce se

( Kb ROM i 4 Kb
RAM memonje
Tako se: posle slienih poicza t koji i

su vet napravljem ili su pred
neposrednom realrzacijom I u SR !

Sloseniji. SR Hrtatskoi i SAP
Vojvodini i najnonje odJuke
SIV-a o dozvoli uvoza
mikro-raCunara vrednosti do
40 000 drnara |5to znafi. ZX

j

Spectrum -a. Commodore-a r

kompiulerske. rchnologijc.

K0.MPJLTERI

1984.1

Svake godine sedam vodeerh
kompjulcrskih Casopisa iz celog
sscia i Personal Computing iz

SAD. Chip iz SR NemaCke.
Practical Computing iz Velike

Britanije, Micro ’
iz Krancuske.

Chip iz Italije. Chip Micros iz

Spanije i Micromis iz Holandijel
bitaju najbolji raCunar. Izbor se

vrti u Celiri kategorije: kuenoj.
Iifnoj. ponabl i prcmxno;

Osc godine pobednici su:
Commodore 64 u kla»i kuenih.
Apple Macintosh u kiasi lifmh
Sharp PC-5000 u kiasi porlahl,
Compaq Plus u kiasi prenosnih

Druga mesta. ako je to u
osaksom izboru udpSie saZno,
pnpala su Smclair-ovom QL-u.
Hcstlctl-Packard-ovom HP- 1 50,

Epson-ovom PX-S i Apple-mom

kONIPJUTEHA UECEMBAK >



U CENrRU B4ZNJE

commodore

oi 1 1C/U II I

fLUJ/ IU
ni
UL

Dva raCunara koja su tokom ove godine izazvala naj-

veCu patnju medu Ijubiteljima kucnih i lidnih kompjutera

su, sigumo, Sinklerov (Sinclair) QL i Komodorov (Com-

modore) ..plus 4". Razloge za ovo ne treba traiiti samo u

populamosti ovih dveju kuca i tehniikim karakteristikama

samih masina, veC i u Cinjenici da su firme raiunare name-

nili skoro istom krugu potencijalnih korisnika. Zato smo
mislili da biza veliki broj naSih Citalaca bilo zanimljivo da

uporedimo ova dva kompjutera.

Sa QL-ora

ili na njemu
a cdan u nit u hrabrih koraka

§ u svet nove kompjuterske

I tehnologije. kojima je 1 984.

godina obilovala. bio je no-

vi mikroraCunar ve£ legendamog
Klajva Sinklera (Clive Sinclair) -

QL Pompezno najavljen. s tvrde-

njem da korisci Moiorolin 32-bitni

mikroprocesor i unapred proda-

van za pristojnih 400 fund. QL je

doveo ujka-Klajva ikorr J - —

Zbog bi .

.

januaru ove godine predstavljen

nezavrien raCunar (zlobnici Cak

tvrde da je pokazana prazna kutija

koju je tek (rebalo popunilil). Niz.

kako hardverskih lako i softver-

skih. problema pralio je QL-a u
zavrinoj fazi priprema i

vodnju i iz meseca u mes % odla-

, _ letos reteni. softver-

ske (hibe " otklonjene i raCunar se

S
rcdovno isporuCivati trZittu

hneno? Li crnoj. plosdCnoj

smetten je mocan hardver:

Moiorolin 16-bitni (a ne

32-bitni kako je. uvek mcgaloman-

ski raspoloten. Sinkler ivrdio) pro-

cesor. ROM kapacilet 32 Kb s no-

vim SuperBasic-om i QDOS ope-

racionim sislcmom, RAM sa 128

Kb od kojih korisniku ostaje oko

90 Kb. Intel -ov 8049 Cip koji nad-

gleda rad lasiaiure i lonskog gene-

ratora. tri ULA kola za komunika-

cijn s memorijom. ekranom. mik-

rodrajv (microdrive) jcdinicama.

kompjuierskom mreZom ild. Tas-

uiura je imcgralni deo raCunara,

kao i dvr mikrodrajv jedinice.

Na zadnjoj sirani raCunara i sa

sirane se nalazi vise koneklora: je-

dan optic namene (pa i za memo
rijski modul od 512 Kb), dva RS-

-52 za-232 za serijsku ' s periferija-

ma (StampaC. na pnmer), dva tzv

QLAN za formiranjc kompjuier-

ske mreie, dva za palice za igru

(iako se QL reklamira kao mim-
-poslovni sisiem). za ROM module
i. naravno. za monitor, odnosno
TV prijemnik.

Ustede koje

niko ne zeli
I dok procesoru ne moZemo
f niSta zameriti (bez obzira

t tto se koristi verzija s 8-bit-

f mm data busom. pa je ne-

Sto sporiji od potpuno 16-bitnog

procesora), mnogo drugog na

QL-u zasluZuje kritiku. Koristiti

mirkodrajvove kao osnovne jedini-

ce spoljne memorije. s kapacite-

tom kenidZa od 85 Kb (uz RAM
od 128 Kb'.), bez interfejsa za dis-

ketnu jedinicu (koje danas vec

skoro redovno imaju kapacitet iz-

medu 0.5 i I Mb) na ovako poten-

cijalnom mocnom raCunaru sigur-

no nije pravi izbor. Neodostatak

kasetofonskih prikljuCaka je. tako-

de. promaiaj - niska cena kasete i

njena pouzdanost (bez obzira na
sporost) kao medija za Cuvanje ko-

pija vaZnih programa i podataka

(jer i disketa. a posebno mikrod-
rajv nisu bez svojih slabih trenuta-

ka kada se nepovratno gube zapisi

s njihl mora se potlovati.

Ostaje nejasno i ratio, kada u

konstrukciji nije niita menjano. or-

ganizadja zapisa na kertidZu nije

osula ista i iako zadrtana kompa-
tibilnost sa .spectnimom".

S dnige strane. tastatura QL-a.

iako spolja znatno bolja od _spec-

trumove". nije i odgovarajuca za

tu klasu raCunara. Svi problemi s

upisom programa, podataka i di-

rektnih komandi. iako dobro po-

znali vlasnidma ZX-81 i _spectru-

ma“. ostali su. iako u blaZem obli-

ku. Tako. Sinklerovo tvrdenje da

je za dizajniranje tastature pot ra-

tio preko 100.000 funti gubi svaku

teZinu - bilo bi za korisnike bolje.

a za ujka-Klajva jevtinije da je

itiittittgtiiaauuuuHHMi.
wkig muuyuuum
MisrUUUMUUUUUUUMi
aaaitiltfiitfdiiiiliM

svoj najbolji raCunar ugradio pro-

fesionalnu. mchaniCku. lastaluru.

Pa. makar QL bio i skuplji desetak Mocni i

Kada je reC o gratia. onda je

QL napravio jot jedan korak na-

pred u odnosu na svog starijeg

brata - maksimaina rezoludja je

5 1 2 * 256 taCaka. tto je stvamo do-

bro. Ali. na ekranu TV prijemnika

slika nije najstabilnija. ima jak

_moare" llelujanja) bat kao tto ga

InaCe, QL ima dva displej mo-
da: FI (monitor) i F2 (screen). U
monitor modu ekran je podeljen

na ui dela : n dnu su redovi za ko-

munikadju s matinom. gomja leva

polovma daje listing programa u

mcmoriji. dok desnu polovinu ko-

risti sam program za prikaz rezul-

taia svog rada. Pri radu s TV pri-

jemnikom ove dve polovine se sla-

paju u jednu. pri Cemu se listing

daje u svetlo plavoj. a rezultati se

u crvenoj boji ispisuju preko lislin-

ga britud ga. I jedna ispravka ma-

lopre reCenog - 512x256 taCaka

sc dobija samo ukoliko se konste

dve boje iz palete od osam. dok re-

zoludja pada na 256 x 256 taCaka

ako poZelite da napravite grafik s

Cetiri boje. Tekst mod ima 25 redo-

va sa po maksimalno 83 znaka na

monitoru (u radu s TV prijemni-

kom prva 4 znaka se gube!).

I to bi bilo sve o hardveru QL-a.

Kao i uvek do sada. Sinklerova

svetlija strana je bila soflverska

podrika matinama (uz nisku. Cesto

neverovatno nisku. cenu).

spon

a
I -oi SuperBasic nije

f kompatibilan s Ba-

^ sic-om ZX ..spectru-

ma" i to je jos jedan

od nelogidnih Sinklerovih poieza.

Brojni programi. medu njima
|

mnogi izvanredni. profesionalni

(Tasword II. na primer, na kome

je pisan i tekst koji upravo dilate) i

na koje su se korisnici vet navikli

(i u koje su ulorili novae) ostali su

van upotrebe na novoj masini. To,

ipak. ne znafi da je QL bez pro-

gramske podrske - naprotiv. U ce-

nu od 399 funti uraCunata su i Ceti-

ri izvanredna programa na mik-

rodrajv kertridzima: za obradu

leksia - QUIL bazu podataka -

ARCHIVE, unakrsna izraiunava-

nja (spreadsheet! - ABACUS i gra-

fitke aplikaeije - EASEU^vi istog

proizvodaCa PSION-a. No, to ni-

je sve. Znajuci da se Sinlderovi ra-

Cunari prodaju u velikom broju

(Ittnutno se proizvodi. i prodaje.

50.000 QL-a meseino). brojni ne-
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zavism proizvodaii su se pobnnuli

da QL u najkracem roku dobijc

snainu programsku podrtku.

Sto se tife samog SuperBasic-a

prvi iskustva govort da je debar,

ali spor. Spor bar za raiunare s

6*000 procesorom ipogledajie

benchmarks testove). No. omogu-

cava sinikiurirano programiranje i

ima mnostvo novili naredbi (AU-

TO. ELSE. SELECT. FILL Wl-

NDOW. itd). a udka. linija. krug.

elipsa i arcs se ertaju na zahiev

jedne jedine naredbe. Na ialost.

multitasking (rad vile programa is-

tovretneno) nije moguc iz Basic-a.

1 jos neito vredno divjjenja: opseg

brojcva s kojima operiie SuperBa-

siejeod -IOJ615do + 10T615!

I tako je opsti utisak povoljan.

tipkno sinklerovski: za 399 fund

cete teiko naci mocniji raCunar.

Nestandardni interfejsi. upuceoost

samo na periferije sa imenim SIN-

CLAIR i nekompatibilnost s bilo

kojim drugim sistemom je neito na

Ita smo se vec navikli od 1980. go-

dine.

Odgovor

Komodora

Ff no « lansira novi i bolji

mode* da S konkunsala sama se-

16-bnni 6800K 7.5 MHz

32 Kb BASIC. QDOS
120 Kb lukljuCujuci i

32 Kb video memorije)
640 Kb mat

QWERTY ta 6? tipki

znakj mat. 8 boja.

grafika:

256 x 25b taCaka sa 8

boja
ij,, la£ak

2 x RS-232. 2 x QLAS
za kompjulcrsku mrcZu.

2 x dJoplik. ROM tloL

Super BASK
interpreter. QDOS
operacioni sistem.

aplrkacroni paketi na
mikrodrajvu: QUILL,
ABACUS. EASEL .

ARCHIVE

Sinclair Research Ltd

Camberlcv.
Surrey GU 1 5 3BR
Great Britain

Q-bnni rsoi | ~h M

32 Kb BASK 3.5

QWERTY s 50 tipki

kurzor. mehanicka

kasetofon. scrijski but.

2 x dZojstrk. ROM slot,

video-monitor r TV.
konektor opite namene

Commodore UK i

Hunters Road.
Weldon Corby.
Northamptonshire

se ove godine pojavio. .commodo-
re plus/ 4" bio odmah uporedivan
s raCunarom koji je pretio da po-

stane neprikosnoveni vlasnik onog
prelaznog triiSta izmedu kuemh i

pravih profesronalnth sistema. Bto

ye uporedivan t QL-om Klajva Sin-

klera. S razlogom ili ne?
.Plus 4" je zadrtao sve karakte-

ristike Komodorovih raCunara:
elegantan dizajn i izvanredno ro-

bustan i kvalitetan hardver. VeC
prvi pogled na .plus

-
uliva pove-

renje: profesionalna QWERTY
rastatura. mnotrvo konektora sa

zadnjc stranc kutije za vczu sa

spohnrm svetom. prekrdat za na-

pravrtt.

No. tu su i prva razotarenja ; ka-

setofon 1530 .starog
- CBM-64 se

ne molt koristiti s .plusom
-

. a po
sporosti i nizu problema poznata
disketa 1541 moie! Ali. zato

_ptus/4
-

konsti superbrzu drtket-

nu jedinicu SFD-481 1 12 puu brta

od 1 541 k kao i niz perifernih jedi-

nica preko odgovarajuceg tnterfej-

sa i I/O porta

i 7501. koji je joi jedna od ver-

zija poznalog 6502. a u ROM i

RAM memoriji ima ukupno 116

Kb. Izgleda puno za 8-bitni proce-

tor? Pa. i ne za note modele - .ap-
ple lie" ima viie. Pri tome ROM
ima 32 Kb u kojem se nalazi novi

Basic 3.5 interpreter, uz jol 20 Kb
posebnog ROM-a u kojem tu tri

koritnieka programa koji bi treba-

lo da budu ono ito su PSION-ovi
program I kod QL-a. No. o tome
kasnije. RAM memonja ima 64
Kb. a korisniku je dottupno Cita-

vih 60671 bajt.

..Plus 4” ima u tekst modu 24

reda sa p
121 b

0 karaklera. k.
'

‘ ia u 8 tc

crnal r grafiku visoke rezolueije

(320 x 200 taCaka). ali. za razliku

od populamog 64. ne i moguenost
rada s tzv. sprajtovima isprites).

Takode. tonske moguenotn _plu-

ta" tu skromnije od onih kod mo-
dela 64. No, sve to ima i svoje ob-

jaiojenje ovo je raCunar za ..oz-

brljne" poslove. a ne za igru

3-Plus-l

protiv QL-a

/:
ia |H-bitni procesor. m

i memonja. itd.

dor tigumo nije mogao da raCuna
da it svog glavnog lakmaca na e»-

ropskom Irtiilu porazrlt bez ikak-

ve izrazite prednosti. Ta uloga je

namenjena softveru.

Dugo godina je hardt

zasurelog BASIC-a. 1 kuca je

lufila da prekinc s tim - novi Basic

3.5 je izbor najboljih karakteristika

ttanh Basic 2 i Basic 4 verzija koji-

ma je dodat niz moCnih grafickih
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N alazimo se. odigledno. u godini ka-

da se ruda dniga generacija jugos-

lovenskih mikro-radunara. Dva
proizvodada koji su se ne lako dale-

a diji je

, ke 1981 godine prvi pojaviti s tzv kucmm

|

kompjuterima na naiem trtistu. 1VO LO-

|

LA RIBAR iz Beograda i PEL iz VaraZdt-

na. ove godine su lansirali nove radunare

I
Ali, na razlidite nadine: IVO LOLA RI-

I
BAR je svoju siaru LOLU-8 tako temeljno

!
preradio da je. na kraju. dobio i novu maii-

|

nu. dok je PEL iz VaraZdina odmah iiao na

I novi model raduanara.

|

Rezultat ovog rada je YU 102. odnosno

radunar s imenom za trZiSle - ORAO.

me. gubitka iz memorije programa
razvoj utroSeno viie sati rada.

Od 16 ili 32 Kb RAM-a (u detiri dipa ka-

paciteta 64 Kbita) video jedinica korisii 8

Kb. a sistemske promenljive joi I Kb. pa

korisniku osiaju slobodna ^ ili 23 Kb za

programe i podatke. U prvom sludaju. si-

gurno malo. ali zato druga verzija daje do-

voljno mogucnosti spretnom programeru.

Opsti utisak koj! ostavljaju itampana
plodica i njen dizajn je izvanredan - dvos-

iruka stampa (radena u Inslilutu ...Mihajlo

Pupin") i izuzetno skladan raspored dipova

i ostalih elemenaia govori o profesionaliz-

mu najviSeg stepena.

Bogatstvo

izlaznih vezaa ali zvudnik, ugraden u prosloru iz-

f V f medu Stampanih plofica rafunara i

/
f

ispravljada. takode ugradenog u os-

I novnu kutiju. omogucava da radu-

nar govori. svira ili emiluje razliCite zvudne

efekte. Naravno. uz odgovarajuci program

u memoriji. Ali. pazite - za 10 sekundi go-

vora trebade vam S Kb RAM-a, pa onima
koji imaju nameru da svog ORLA naude

maksimalnom kolidinom memorije.

Likorak

s tehnoloskim
napretkom

Grafika

n dok je GALEB. pm -miknc" PEL-

-a. na glomaznoj Stampanoj plodi

U dimenzija 25x25 cm imao $ezde*e-

uk integralnih kola uz samo 9 Kb
RAM memorije. ORAO, zahvaljujuci teh-

I
noloikom napretku. ima ih svega 25. i

a a ideo jedinica je sledeci blok koji

1 f ORLA odvaja od slidnih domacih

L/ radunara. U teksl modu na ekranu

r TV prijemnika ili video-momtora

sc dobija slika sa 32 reda od po 32 znaka. I

to niic nista posebno 25«4<t hi sigurno bi-

0P80
od GA
skoro dvoslruko manja (25x14 cm), a jed-

nostavnom zamenom memorijskih fipova

ili dodavanjem novih. zavisno od modela

(ORAO korisii ravnopravno 16 Kbitna i 64

Kbitna kola) radunar dobija maksimalnih

32 Kb RAM-a. To je ono ito. u prvi tren.

najvisc impresionira. No. nije i jedino.

Krenimo redom. U lepo oblikovanu kuti-

ju smestena je tastatura s 60 tipki i razmak

nicom rasporedenih u standardnoj QWER-
TZ verziji. Tu su svi Yu znaci. izdvojene

tipke za vodenje kurzora i detiri komandne

tipke. Takode. moguce je korisliti specijal-

nu funkciju koja na svaki pritisak tipke tas-

tature emituje zvudni signal. $to dalje pove-

dava komfor u radu s ORLOM.

mm.
5BI

Ispod tastature je siampana ploda s ved

dobro poznatim 6502 procesorom. dva

ROM dipa od po 8 Kb u koje je smeSten

brzi i-puni FP (floating point) BASIC inter-

preter. moniiorski program, mini-asembler

i disasembler.

RAM memorija je statidkog tipa. radena

u CMOS twfe-ologiji koja je poznaia po mi-

nimalnoj potroinji elektridne energije. pa

zato ni rie iznenaduju prikljudci na stampa-

noj plodici za NiCd akumulator. Ovaj aku-

mulator hi mogao (ukoliko bude fabridki

ugradivan ili ga sami ugradite) obezbediti

potpunu zaStitti korisnika radunara od ne-

prijatnih iznenadenja nestanka struje i. ti-

256x256 tadaka ipo x i y osi, sukcesivno) -

to ved neito znadi. Na ekranu s dijagona-

lom od 31 cm velidina tadke koju ORAO
..pali" i „gasi" je samo pola milimetra. Ta-

kode. celokupna grafika je resena softerski

tako sle ditali na$ prvi broj onda sigumo
pamttte pridu o slidnim reSenjima na Ap-
ple-ovom Macintosh-u). pa je slika na ek-

ranu izuzetno stabilna, a pomeranje (tzv.

skrolovanjel slike je mogude u sva detiri

smera!
I jo* neSlo -svi znaci koje radunar kon>-

ti (slova. cifre. znaci interpunkeije ili gra-

fidki simboli) su definisani u memoriji- A
to znadi da ih je u svakom momentu mogu-

ce rcdcfinlsati (i napraviti Grdki alfabet ili

cirilicu. na pnmeri. Jednostavno se pise u

inverznom modu. tekst se moZe rotirati u

razliditim pravcima. podvladiti i mnogo sta

Ukoliko ste pomislili da ovakvo. softver-

sko. reSenje video jedinice usporaya rad sa--

mog radunara. onda ste se prevarili. Proce-

sor 6502 ekran osveZava u trenucima svog

..praznog hoda"
Ipak. smetao nam je sam izgled samog

ekrana :
slika se generise nekako previSe po

sredini ekrana TV prijemnika i teSko je bilo

pnhvatiti da nije bilo boljeg reSenja. Tako-

de bilo je problema. islina reSivih, i sa do-

bijanjem kvalitetne slike na ekranu TV pri-

jemnika.

Na zadnioj strani radunara se nalaze pre-

kidad za elektridno napajanje. RESET tip-

ka za deblokiranje procesora kada se ovaj

..zaludi" u nekoj maSinskoj rutini i niz ko-

nektora za povezivanja ORLA sa spoljnim

svetom. Tu su moniiorski i izlaz za TV pri-

jemnik, prikljudci za kasetofon i Stampad

(RS-232C) i univerzalni konektor sa svim

adresnim. data i kontrolnim vezama.

I kao $to je vecina drugih funkeija reie-

na programski. tako je i komunikaeija s ka-

setofonom pod komplctnom komrolom sis-

temskog softvera. Standardna brzina upisa

programa i podataka na kasetu je 1200 bo-

da (baud-a). ali se moZe menjati u rasponu
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od >00 do 4800 boda. Ukoliko pozeltte da
svog ORLA po'eieie telefonom. a uz po-

moi modema. s nekim njegovtm ..bralom"

u istom ili stotinama kilometriraa udalje-

nom mestu. 10 ce. lakode. biti ostvarljivo

prtko audto-konektora.

Za manic probirliive. ili one kojima obra-
ila teksta nue od veceg znafaja.

interfejs za vezu s jednosiavnim
termickim itampaiem. istim omm xoji sre-

cemo kod Month raCunara. Veza ‘a stundar-
dnim maminim ili boljim pnnterom os:va-

ruje se preko ugradenog RS 2>2C intcrfej-

-azwjenje

.
jetttnim

vodaC tvrdi da je postojeca kutija samo pri-

vremena i da se konafno reSenje tek trail,

pa nam zato ni ne preostaje nista drugo do
da saCekamo 10 ..novo mho" i (ada zaklju-

Cimo da srao doblli dostoinog lakmaca

BASIC
po ugledu
na MICROSOFT

a* a aravno. nismo zaboravili ni softs er-

IV ,ku stranu marine. Danas ova stra-

/
.|

na kompjutera postaje sve vaznija

f za njcgovu produ na triiStu (tamo

gde ono stvarno postoji i i zato smo >a za-

dovohstvom konstatovali da je ORLOV
BASIC sigurno medu dva najjaia u zemlji

Oni koii su vec imali prilikc da rade s

ORLOM sigurno ce sada reci: ..Pa. nije ni

fudo kada je raden prema MICROSOFT-
-ovom standardu'" i u tome ima puno isti-

ne. BASIC poseduje sve numenike i string

funkci.te Evo i liste naredhi BASIC-a. kao i

Operacija i lunkciia dozvoljenih u njemu.
ASC. AND. ABS. ATN. CHRS. CLEAR.
COS. DATA. DEE FV DIM. END. EXP.
FOR NEXT GOTO. GOSl B RETl RN.

Sve je to razlog vise da ORAO i njcgov .

konstruktor. mladi Miroslav Kocijan. dobi-
]

ju najvisu ocenu.

Eh.

ta cena

N
softver I cenu Prvo je na standar- ;

dno nivkom, a drugo na. opet moiemo reci 1

siandardno. ali visokom nivou. Cena ko-

jom se operiie kada se govori o ORLU je

89.000 dinara.

Moiemo li sc zbog ovoga itutiti na proiz-
vodaCa? lako u svemu tome ima i ntcgovog

j

udela. bojimo se da je odgovor na postav-
Ijeno pnanie negativan. Moramo postovati
napore piomra na5e kompjuterske revolu-
cijc da nam. u prvom momcntu. obezbede i

bar raCunare. Problcme koje imaju oko
obezbedenja elemenata koji se kod nas ne
proizvode (preciznije. oko obezbedenja de-
vizaj. nerazumevanie (sve doneduvno)
druilvu i objektivni ncdosuuk kadrova
moramo uvaiavali.

iske ddin$
Spectrum

j

4.8 8-7 2 1 I i 20.4
j

24.0

LOLA -8 j
SO

j
I4 > 44 5 |

49 5 { >2.4
)

I
zovno Recimo ioi samo da se brzina pre-

! nova informaciju u ovom vluCuiu moie me-
i njati u rasponu od >00 do 9600 bod j .

Poscban pasus zasluiuje koneklor opite

namene .- uz niegovu pomoc na ORLA
mozcmo pnkliuCiti Citavo bogatstvo razliCi-

I

tih penfennh jedinica. Naravno. naratrak-

livniia je disketna ledimca. all ne manic ni

svetlosna olov ka. digitajzer ili -mil” koji se

upravo razvija.

I t iko se. bar sa hardverske strane. zaok-

ruiuje sllka o ORLU kao dobro uradenom

j

rafunaru Cak je i spoljni izgled dopadljiv.

pogotovu ako bar za trenutak zaboravimo

I tu radove zapadnih dizainera. No. proiz-

II- ...GOTO. IE...GOSLB. IE...THEN. IV
PLT. INT. LEN. LEETS. LET. LOG.
MIDS. ON...GOTO. ON...GOSl B. PEEK.
POS. POKE. PRINT. RE AD. REM. RES-
TORE. RIGHTS. RND. SGN. SIN. SPC.
SQR. STOP. STRS. T AB. TA_N. I SR. V AL

Matemauike operacije se izvode s IjC-

noScu od 6 do 1 ctfara i u opsegu brojeva
od I E >8 do I E-f38. a v eliCma numcriC-

kih i siring matrica je ograni<ena samo ras-

poloiivom memoriiom

Monitor- program je vrlo fleksibilan t

obezbeduje jcdnostuvnu komunikaciju s

masinom. all je dijagnostika greCki mogla
biti boguti.ia.

O aplikattvnom softvem vam necemo
govoritt - na testu smo imali samo ..golu"

masinu. a ncma razluga da mislimo da je

stanjc s ORLOM ista bolje nego s ostalim

Yu raCunanma. ZnaCi - siromaino.

Benchmarks
test

ekli smo vam u prvom broju -Sveta

kompjutera" sta mislimo o testovi-

ma brzinc rada. alt svejedno nismo
adoleli da ne tzmerimo vremena

RLA u poznatim Benchmarks petljama

Rezultati su vas stgurno tznenadih ? 1

is. ORAO je ostavto iza sebe i Commodo-
-a i Speamm-a. Cak i slavnog Apple-a II

•a. da je obezbedena serija od >.000 OR-
LOVA (vecina drugih raCunara domace
proizvodnje se radt u serijama od nekoliko
stotina komadai i da ce mocnt mikric biti

moguce kupiti u radnji.

Tehnicke
karakteristike

CPU: S-biuii 650’ na I MHz
ROM: 16 Kb s BASIC tnterpreterom. mo-

]

nitor-programom. mini-asemblerom i disa-
|

semblerom
RAM: 16 do » Kb. od Cega sistem uztma i

oko 9 Kb
slika:monitor ili TV. >2 reda sa po >2 zna-

|

ka. graftka vtsoke rezolucije 256x256 taCa-

ka

ton: programski
kasetofon: standardm. brzinj upisa Citanja

>00 do 4800 boda.
interfejsi: monitor. TV. RS-2>2C za Stam-
paC. konektor opCte namene
napajanje: 9 V tJ V stabilisanoi. 600 mA 1

dimeozije: 420x2>0x70 mm
cena: X9.000 dinara
proi/vodaf: PEL OOl'R -ELEKTROM
KA"

svn hovipjt tera dec embar s-t.



i opuiaka dgareta lenjo ve dizao

ilavidasli dim i punio vec zadim-

enu prosloriju. Kada je Stilijard

- o vrau. prema njemu je po-

„_j pravi oblak On krenc pre-

it veialid. - Poznal mi je ovaj dim joi od jude

zagunda.
Sirom je otvono prozor i zamiilieno gledao

kako dim struji napolje: c

puanju polar, pit

priila utvorila prozor.

Varna ne duva promaja pravo u poliljak -

mrzovoljno je promrmljala.
- Zaito sedite pored prozora - vraiio joj je Sti-

lijard isiom merom.
- Zato 4io mi ireba svetlo - odbrusila je ilus-

Hedlej $e pridnitio prepirci. - Previie nas je u

ovoj prostoriji - too se njegov dubold odmereni

glas. - Kompanija ne mote ili nece da nam da

joi jedan sprat. To koita. znate?

Niko nije niila rekao. jer vile nije imalo Ua da

se doda
Stilijard i njegov direktor sektora su krenuli

bez reft n kompjutersku sobu. Direktor je bio

omanji zdepasti fovek. sa fizionomijom piranc.

- Mislim da cete biti zadovoljni. Stilijarde.

Prostorija je klimalizovana. Za nekoliko dasova.

vaie tnoldane celije prestade da tako brzo umi-

Stilijard je osetio sarkazam. ali nije reagovao.

Klimnuo je tehnidaru, dija je cigareu tinjala na

nibu kulije za alat. Tehmiareve noge su visile iz

otvora maiine. pa se dinilo kao da je napola pro-

gutan plen kompjutera.
- Ne. ne - zagrcnuo se direktor. - Treba da

K dovede Nema putenja u kompjutcrskoj so-

je loie za matinu.

Tehnidar je izvirio i u neverici gledao kako Su-

lijard hvata .Piranu" i patljivo ga proudava

- Loie za maiinu?
- Stilijarde. ita ti je? Pusti me.
- Znadi bai vas briga tto uniitavamo zdravljc

u drugoj prostoriji, sve dok su ovoj beiivotnoj

hrpi metala osigurani savrieni uslovi?

- Pusti me. ved sam ti rekao da je zabrana pu-

tenja nepraktidna
- Nepraktidna? Praktidno je uvesti klimatiza-

dju za matinu - praktidno zabraniti puicnje

zbog obidne maiine?
- Ugasidu opuiak - brzo rede tehnidar.

Stilijard odgume .Piranu" i okrene se tehnida-

ru - Glaveiine kao moj ief, previie rade. Oni ne

znaju kapaditet svojih odeljenja. - On uperi prst

na kompjuter. Ali ova prokleta stvar mote da

uradi samp toliko i loliko operacija. kako piie u

njenoj specifikacrji. Preoptereti se i - gotovo'. Ili

radi samo odredene poslove. ili jednostas-no nije

programirana za neke poslove, tako da th ne tre-

ba ni traiiti od nje.

- Ja nisam programiran ni za pola poslova ko-

je moram da radim, do vraga. Zatto ja ne bih

mogao da imam savriene radne uslove?
- Kompanija nije platila 60 hiljada dolara za

tebe. Stilijarde. zato.

.Pirana" je krenuo brzo prema vratima.

- Ovo je krai nagadanja - rede Stilijard. - Ut-

vrdidu da li je ljudski tivot vatniji od maiine.
- O demu pridai. Ti si poludco. .Pirana” je

podeo da se vrti po kompjuterskoj sobi traleci

telefon

Stilijard ga je prvi ugledao.
- Joi jedna maiina - zaikrguu i istrgne tele-

fon u zida. .Pirana” ved uplaicn, ponavljao je

da ga pusti da tzade.
- Ob rati sc sindikatu. sine - tulio je tehnidar.

brzo sklanjajuci svoj alat. - Dade ti specifikadju

i ako le neko iskoriitava. li lepo odbijei da radii

sve - kao i tvoji drugovi.

tilt jard smesti ..Piranu" ispred ler-

minala i ispred njega suvi prime-

rak .Sveta kompjulera".
- Otvorite stranu 2Q - zapovedi

mu. - Tekst o maiini za veitadku

inteligenciju.

- ASV? - upitao je .Pirana”.

- To je skradenica za .Akvizkija i subjektivno

vrednovanje” i vi dele biti predmet ispitivanja

Kompanija ionako namerava da odmen ita je

.Piraiine” oti su grdevito prclazile preko re

dova teksta u frenetidnom pokuiaju da shvati

Stilijardovu eksploziju besa.

- ASV. ponovio je.

Stilijard je aktivirao kamcru i govomu jedini-

- Hodu da vas maiina .Kembridt Al~ 1

.Pirana" je u nevend vrteo glavom. - Odkada

ste strudnjak za petu generadju kompjutera?

- Nisam nikakav strudnjak.

Tehnidar je postnatrao ita Stilijard radi bled

kao zid. Stilijard ga je konsultovao o prikljudd-

ma i na kraju tehnidar je izvadio par velikih iti-

paljki iz kulije za alat.

Stilijard je ubado podalke u terminal, tako da

je telom zaldanjao vidik i .Pirana" je istezao

vrat. ne bi li video ita Stilijard priliska od ko-

- Ne midi se - zapretio je Stilijard mimim gla-

.Pirana" je posluiao. - Bolje da dokalei neito

ih dei leteti sa posla - besno je prosikuo.

Posmatrali su kako se oko kamerc tajanstveno

okrece dok nije zumirala predmet ispitivanja

Stilijard je stajao rza ..Pirane" i obratio se go-

vomoj jedinid.
- Ako se predmet pokrene. aktiviraj I/O port

- jasno je izzekao ki lu kao da daje in-
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- Pa. maline mogu da poboljiaju uslove za op-

ite blagosunje Ijudi - potto je Predmet- - Zato.

u nekim sludajcvima. maiina mora da bude
valnija od jednog ljudskog livota. Veda je korisl.

ako shvatite Uo mislim?
Rasprava je podcla i trajala vile od jednog sa-

le. Povrtmeno, kompjuier je vukao snagu svojih

argumenaia iz sve lire banke podataka. _Pira-

nu". je oscdao kao da sloji na rubu sve lire i lire

provalije koja je rasla posle svake njegove

ivrdnje. Kompjuier je citirao Platona. Sokraia i

Anstotcla. .Pinna
-

je citirao sebc i blagajnika

kompanije.

.Pirana" se okrenuo Stilijardu koji se vrteo na

- Gubim. zar ne?
Da. umeiao se kompjuier. - Tvoji su argu-

ment! u najboljem sludaju bcznadajni. Verovatno

Kompjuier je nasuvio. u lelji da ne troli vre-

Vratimo se na jedan spedfidan vid ijudskih

radnih uslova - sugensao je. - Zalto ne dozvo-

Ijavalc pulenje u kompjutenkoj sobi?
Predmet :

- Zato Ito dim cigarete sadrli lidul-

ne iestice lepljivog katrana koji se hvata za dis-

kove memorije i tako dovodi do oUedenja mag-
netskih glava.

Maiina: - Da li ove desticc lepljivog katrana

isto deluju i na Ijudsko plucno tkivo? Nije li

ljudsko pludno tkivo osetljivije od magneuke

mmm strukcije strancu.
- Ne midite se - ponovio je svom lefu. - 2ivot

vam zavisi od toga...

Kao majstor koji delikatno daje zavrlnu notu
svom remek-delu. stavio je Uipaljke na .Piranine

uli" .Pirana" se trgnuo. ali se nije pomerio.
Shvatio je da je prckasno. Stilijard mu je rekao
ono ito je ved tarn pogodio.

- Napon od 7S0 volti iz servo transformatora.
aktivirano iz I/O porta 12 - ponovio je dvrstim

glasom. - Tek kad budcm siguran da test shvata-

te ozbifino.

- Kakav test? - upitao je .Pirana" stisnutih

- Val test - olako je ponovio Stilijard. zadovo-

Ijan Ito je njegov zahtev primljen.

Zakljudao je vrau kompjuterske sobe.

Predmet - - Da. Mislim da jcste.

Maiina: - Zalto se onda ne zabrani pulenje I

duvana u prostoru u kojem se kredu ljudska bi-

Predmet: - Ljudska bida mogu da dobro obav-
Ijaju posao i pored dima oko sebe.

alina: - Moramo da dodemo do
korena valih predrasuda. Nikotin

je smrtonosni otrov. Vi tvrdite da
udinak Ijudskih bida koja udiiu za-

gadeni vazduh nije smanjen sve do
izvesne vremenske grantee, kada za njih vile ne-

male interesa i zato vas nije briga za njihove rad-

ne uslove. Sa druge strane. maiina kao na pri-

mer kompjuier. jednostavno ne tolerile nikakvo
opteredenje iznad njegovih mogudnsoti i zato ste

prisiljeni da pravite ustupke. Da vas joi neito pi-

tam. Sto je jeftinije. zameniti dlana osoblja ill

kompjutersku instalaciju?

Predmet :
- Naravno. dlana osoblja.

Maiina :
- Tada je vala osnovna prtokupaeija

novae. Pitanje koje sam trebao da posuvim nije

da li je dobrobit ljudskog bida valnija od novea?
Od profita. po vaiem redniku?

Predmet: - Ljudska dobrobit je povezana sa

noveem. a novae je povezan sa industrijskim us-

pehom Profitom!

Opel se dogodilo isto. On je nesvesno proiirio

provaliju i na ekonomiju. Sledede podrudje bide

politika. a zattm optte finansije, sve u !ta sc ma-
lo razume. Kompjuier, naravno. zna sve i u ras- *

pravi sa qjim. sve u iivotu izgleda neumoljivo
,

povezano u eelinu. .Pirana" se gulio u vlastitom

neznanju. Koliko je lakle bilo raspravljati sa Sti-

lijardom. kome je mogao jednostavno narediti

da uduti.

Vreme je isticalo i .Pirana" je podeo da govori

brie. Kompjuier mu je dokazao da u njegovim
argumentima nema logike, tako da je molda iz-

laz bio u brzom ispucavanju redi. Uo bi moglo da
mu poremeti ravnotdu.

- Kompjuieri koji se koriste u bolnicama spa-

savaju ljudske Zivote Oni imaju prednost nad
osobljem koje sa njima upravlja. Mem se dini. da
su nekada ljudska bida umirala od prirodnih bo-

lesti. a da danas kada postoji lek. ona umiru
zbog neotpomosti i nedosutka kondieije. Ne za-

sluluju zdravlje Ona ga zloupotrebljavaju. lona-

ko demo svi biti jednog dan a ubijeni u nukiear-

nom sukobu. Ubeden sam.

e, kompjuier je pr

te u pravu. Ali Uo
se tide same prirode. samo je jedan
kriterij valan u vezi s ljudskom du-

- Doiao sam do zakljudka - izjavio je mudro
kompjuier. - Maline nisu valne koliko ljudski

livot - do izvesnog stepena! Kao Uo sam izjavio.

ro je jedan jedmi kriterij dugovc
Uo se tide Iji

Stilijard i tehnidar su se zamislili nad ovim
pretedim zakjjudkom. a .Piranino" sree ludo je

- Pitanje je da li da aktiviram I/O port 12?

Znam Ua to znadi.

Dok je maiina razmiiljala. .Pirana" je postao
svestan da it u svakom siudaju umreti.

- (mate li dcce? - duo je odjednom neobidno

- Nameravate li da imate jol dec
e'

- Pa. ne. Ne mislim da du ih vile imati.

To su bile poslednje redi .Pirane". Zadrhtao
je, a odi su dobile staklast izraz.

Kompjuter je. pre iskljudenja. rekao svoj po-

- U irajanju ljudske rase, od dega zavisi opsta-
nak maiina. jedino je nuino da Ijudi live dovolj-

no dugo da dobiju potomke. Posle toga, oni su
samo uzaludni trolak bogatstva, ukoliko nisu an-
galovani u unapredenju visoke tehnologije Ovaj
Premet nije spadao - “ *“ J

lu kategoriju. &
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No. 1. ON-GOSUB
trik.

I

Ako konsiile mstrukciju ON-GOTO ill

|

ON-GOSLB. i ako brojevi koji slede u tom

j

programskom redu (radi definisanja pozici-

|
ja u programu na koje kompjujer prilikom

izvrSavanja ireba da skodi) ne mogu da sla-

nu odjcdnom u poirebnu programsku lim-

iu. moiete je razlo2iti na dve. Na primer:

I
100 ON P GOSL'B 1 000.2000.3000.

: 4000.5000.6000. .. 12000 200 IF P-12
THEN Q- P-12

300 ON Q GOSL'B 13000.14000,

:
15000,16000....

No. 2. RND trik

Mnogi 'program i zahtevaju upotrebu

progranisfce Hnije koia glasi:

10 X - INT i N - RND <0|) + M Da bi se

j

uitedelo vreme pnlikom ukucavanja ove li-

nije. treba je zadati u sledecoj formi

:

I 10 X""- N*RND(.)+ M. Prilikom ovak-

! vog zadavanja RND komande Stedi se i

i vreme prilikom ukucavanja. a i memonja

I koja prima manje informacija.

No. 3. Primena

ON-GOTO komande
j

Cesto bcjzik program treba zadati tako

da kompjuter oCekuje pritiskanje nekog

I

tastera. a za to vreme se zaustavi izvrienje

1 samog programa. Jednostavan nadin n;

ji je to moguce definis'"

10 GET AS1F AS-

Nezgoda kod koriscenja ovakve program-

ske linije je u tome 5to se ne moie iza nje

nastaviti definisanje novih instrukcija tod-

vojenih sa simbolom dve tatkeci. Da bi se

(a mogucnost postigia, navedenu program-

sku liniju treba zadati u sledecem obliku:

10 GET AS:ON-tAS- ""IGOTO 10

Tada moiemo zadati i nove instrukcije u is-

tom programskom redu. Na primeer:

10 GET AS :0N -< AS - )GO-

TO I0:A- INTtX 256):B-X(256*A: ltd.

No. 4.

FORMAT1Z.OVA-
NJE DISKETE

Mnogi podetnici pnlikom nabavke dis-

kdrejva VC 154 1
preds idenog za rad sa

.commodore 64" i VIC-20 kompjuterom.

dobivti demo disketu sa test programima.

uspevaju da se snadu sa uCitavanjem pro-

grama preko LOAD „naziv”.8 komande.

Medutim. kada pokuSaju da ubace svoju

praznu disketu na koju iele da snime neki

jednostavan program sa SAVE _naziv".8.

radi provere ispravnosti diska. disk pofinje

da javlja gretku preko crvene led diode ko-

ja trepce, Prvo 4io se pomisli je da je disk

neispravan i da ga treba popraviti.

L meduvremenu nisu detaljno proCitali

uputstvo za rukovanje sa diskom i iz lih

razloga ne znaju da pre upotrebe nove dis-

kete morale zadati komandu koja sluii za

njeno formatizovanje u kojem se definite

naziv diskete i njen identififkacioni broj

(ID number), koji se provlaei kao kontrolni

broj kroz sve programe definisane na toj

disketi. Instrukcija koja slufa za formatizo-

vanje diskete glasi

:

OPEN 15.8,15:PR1N - I5."N0: I

TEST D1SKETA.:01":CLOSE i

sa napomenom da se u sluCaju rada samo I

sa jednim diskdrajvom moie zadati i sa:
|

OPEN I5,8.15:PRI-

NT— 1 5,"N TEST D!SKETA.0l':CLO-
SE15

Pri tom se PRINT= komanda mora za-

davati u punom obliku (slovo po slovoj i

ne moie se zameniti skracenom vercijom.

koja je jednostavnija prilikom koriscenja

PRINT instrukcije kada PRINT zamenju-

jemo sa upitnikom ( ?).

Procedure formatizovanja diskete traje

prilifno dugo (oko 60 sekundil i za to vre-

me se dosta budno Cuje red diska.

No. 5. TRIKOVI
ZA VIC 20

L jednom programskom f#du-»a*eie za-

dati efektne programe koji glase:

IV FOR G-5 TO 55: PO-
KE 36864.G .POKE36865.G+ G: FOR- i

F-l TO 65:NEXT F.G POKE I

36864.5 :POKE3686S ,25

10 PRINT
CHRS(204.5+ RNDt I )):X — INT(RND( I

)

*I20)+135J>OKE36878.I5:PO-
KE36875.X-GOTOIO

10 POKE
36879.PEEK(36879)AN D247 : PRI

-

NTjCLRr:F0Rl-IT0^9:P0KER- I

N D( 11*506 <- 38400.R ND(1)*I0:NEXT

Andriji Koluodlk

SVET KOMPJITERA UECEMBAR '84.



BIBLIOTEKA

POPULARNA INFORMATIKA
Najavljujemo komplet engleskih autora

- SVUET KUCNIH RACUNALA

1 Sve o kudnim radunalima

2. Prvi koraci u BASICU
3. Igre. grafika i zvukovl

4. Udenje uz racunalo

Prva knjiga ce izaci tokom studenog,

dok ce se oslali naslovi pojaviti podet-

kom 1985

Komplet .Svijet kudnih radunala' Je vrlo

pogodan za uvodenje u sve tajne danas

toliko popularnih mikrokompjutera

Svaka |e knjiga pailjivo napisana i ilus-

trlrana. i zbog toga vrlo ditka. informa-

tivna i puna praktidnih savjeta.

cve o kucnil

,

facunaiima
Prvi koraci

Jure Spiler BASIC cljena 950.00 din.

Knjiga je namijenjena svima koji se zele upoznati s najpopular-

ni)im programskim jezikom za kudna radunala, all i onima koji

ved dobro poznaju BASIC U prvom dijelu autor upoznaje di-

taoca s osnovmm poimovima kompjuterske tebnologije i prin-

cipima pisanja kvalitetnih programs U drugom dijelu knjlge su

navedene i opisane sve naredbe standardnog Microsoft BASl-

CA i usporedene s .nanjedjima’ najpopularnijih mikroracunala

koje moiemo pronaci kod nas. Sto de dobro dodi i iskusnijim

programerima.

PROSVJETA
Berislavideva 10. P P 634. 41001 Zagreb

tel. 423-280 i 423-480

NARUD1BENICA

PREZIME I IME

ULICA I BROJ

BROJ POSTE I MJESTO
;

NARUCUJEM KOD .PROSVJETE' UZ ODGOVARAJUCE UVJETE
plaCanja
1 Jure Spiler BASIC po cijeni od 950 - dinara s 10% popusta

2 Komplet .SVIJET KUCNIH RACUNALA' 1-4 u pretplati

a) za plaCanje odjednom po cijeni 3.200 - din.

b) za pladanje po cijeni od 4.000.- din. u 4 rate po 1 000.- dina-

rs mjesedno
(Zaokruilte broj varljante za ko|u ae odluilte)

Datum
:

Potpis :
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VLunici ..spettruma" s

programs koji. pored zal

]

da nam saoptle i lo obidi

Najpoznatiji od suit je sv

|

/bog iahovske v

is vu ga naslcdili bolji progra
pnmenmi FTX. OS CHESS. MJNt

i Pored programa u kojima |c govi

ako VOICE CHESS

zboggovora. Kami-
LS

da sami ..uditamo" (digiiali/ujemoi bilo kakav
/vuk i kamije ga reprodukujemo kad god to

ra/elimo SPEAK EASY je najpoznatiji. ali ve-

i. rovalno najloSiji program o\e vrste. sto je i ra-

zumljlvo jer se prvi pojasio na tr/istu. Mnogo
' bolje rezultate daju dve rulmc i/ glasovtiog SU-

I

PER CODE-a, pod nazivima .Record" i ..Rcp-

I
lay" Ko je vie isprobao pomenute ruiine mo/da
ic ostao razoCaran tyihovim udinkom, no o ogra-

nidenjima ovakvih programa govoricemo kasm-
ic Smatramo da je na ovum mestu potrebno
bliie objasnili nadin rada ovakvih programa. jer

30 LET s-0
40 FOR a*65000 TO 65106
50 INPUT b: POKE a,b
60 LET S-s*b
70 PRINT a;" ";b
80 NEXT a
90 IF 8-15679 THE:; GO TO 200

100 CIS : PRINT AT 10,2; FLASK
l;"Sreaka, morate sve iz pocetka

Programi prtkazam ovde su vile okrenun kvali

leru Samoa zvuka. le je mihovo .radno vreme"
reUlivno liruiko i iznovi oko 4 sekunde

Vreme ie da podnemo <a onim najbirnijim u
ditavoj ovoj sivan sa ukocavanjem programa.
Mo/da ie malo neobidno ali poCinjemo sa listin-

gom 3. Na njemu se nala/i glavni basic program
koji upravlia radom svega ostalog Paste mega
ukucate. vitimite ga na kasetu i to naredbom
SAVE ..Superplay- LINE 10

Otkucajte NEW i krenite dalje.

n dija j

110 BEEP 1,1: PAUSE 0: GO TO 20 RUN i podnite sa ukucavunjem malinca

200 CLS : PRINT AT 10 ,6; "1JSPEL1 nala/i na lislingu 2 i dat je obidnim decimalnim

STE, CESTITAMO I " b““"
210 PRINT AT 14,8 ; "Spremite kas !

ti .spectrumovih" mogudi
ta podetku treba naporne

!.vK..aj... maSinski. S;

la kojoj je

a, koig ce

i -Rcpr" Posao programa ..Snim” ie

;

podatke sa ..tar" prikljudka i da ih sm
i monju radunara. Logidno. . Repr" rad;

I tj poduke i/ memonje i/bacuje. ali nt

nutth programa izgledaju ovako

REM Rcpr
* TO

|
LET B- IN .

POKE A.B
NEXT A

LET B- PEEK A
OCT 25-f.B

NEXT A

,
ia. TreSa vrlo pa/ljivo da kuca

greSka mo/e skupo da vas koSta Ikucanje iz-

podetkai. Ubacujete brojeve jedan pojedan i po-

220 PAUSE 30: SAVE "rec-ply"CCD
' " ’ "

E 65000,107
Listing 2.

odmah i/a'glavnog basic programa. jer jedan tve/
cc*” 243 33 0 ’2 C 6 0 drugogne mogu da funkeionitu. Akoslesve ura-

219 254 230 - 4 128 7 d.li kako treba. vi sle srecan dovek. mudenje je

71 2l° 254 230 64 12° prestain v sad nasiupaiu zadovolj.stva Otkucajte

> 71 219 254 230 64 .
»

" 71 219 254 250 £li £J WL.. „0 71 219 254 drugi /vuk. odluduiete vi. Treba samo napome-
7 71 219 nun da signal koji iverovatno preko kasctolonu)

'4C 0
71 poltate na ..Ear" pnkljudak mora biti veoma jak
” ! — .spectruma”.

10/da /bunili naredbe IN 1 Ot’T,

:u retko koriste. ali »u upravo one
! kljud prohlema. Naredba IN isdilava a Ol T la

l.ie podatke preko ponu 254 ZaSio bal 214 1 nije

mnogo vaino. vu/nne je da znamo ita je to port

lih prikliudaka iTV. E AR. VIK .
4V IX I. postoji

iih 54 kontakta Pn/r

I
ne interesuju svi. Sai

1

lednog porta i oni su obele/eni od

65006
65012
65016
65024
65050
65036
65042
65048
65054
65060
65066
65072
65078
650e4
65090
65096
65102

•LOAD "
a podetak i uditajte pro-

64 128
230 64 126
254 230 64

,

219 254 230 64 126
71 219 254 230 64 128
7 119 35 124 254 253

32 192 251 201 35 0
128 126 15 15 119 35
124 254 253 32 246 201
243 33 0 128 17 0
125 6 8 126 211 254

7 16 251 35 27 122
179 32 242 251 201

Listing 3.

Za podeiak mo/e to h

tom odv mete poteneioi
tipku va oznakom
ikrsttc koji flelujei si „
_2"

i posluldite. Ukoliko cam se rezultat ne do-

pada. ipak proditaite jol jednom ovaj leksl

Vto/da cete sniziti knterijum i radovati se kao
ito se radov ao aulor ovog teksta kada je prvi put

isprobao ovaj program. Onim najnezadovoljniji-
' dekaju bolja vremena. bolje kom-

ie mnogo. ali

ie du/im
direktno spojen na D6 a

c progrumc e mo/emo

la progra
I

upotrebiti u

spon Ramie smo spomt
iu biti iskljudlVO maiinSKi. |ci oiama sujv-m >v

br/i kvalltcl zvuka prilikom reprodukeije je veci.

Vrlo lako mo/emo napraviti program koji ce ce-

I

lokupnu memoriju .spectruma" napuniti poda-

cima Isa ..Ear” prikljudka) za oko pola
— J ~

!
Oarantuiemo da ce rezullal biti fantas

|
Ita to vredi za 10 kratko vreme ne mo/emo izgo-

1 voriti ni jedno jedino slovo. a o redima ili redem-

I cama da i ne govonmo. Odiglcdno je da treba

tra/in neki kompromis izmedu kvaliteta i brzine

7,
10 CLEAR 32767: LEAD ‘"'CCDS

, uciov
1 IS

20 SCH3ER 0: PAPES 0: INK 7: C

a'reCda 30 PRINT AT 10,e;''l, RECORD"
na I>4 40 PRINT AT 13,8;"2. HAY"

>0 LET m-I’XEY*
60 IF a*="l" THEN GO SUB 100
70 IF a*. "2" THEN GO SUB 200
80 GO TO- 50
100 PRINT AT 10,6; FLASK 1;"*"
110 RANDOMIZE USn 65000
120 PRINT AT 10,6;" "

150 RANDOMIZE USS 65070: BORDER
unde. 0

140 RETURN
200 PRINT AT 13,6; FLASH 1:%"
210 HANDOhlZE USA 65084: BORDER

SVET KOVI FI r



MJZIffi IZ mKROPROCESORR

kako 17 naiedena dva parametra iiraCunali pra-

»u visinu tona i kako da ..^pecininT ..razume m
narcdbu Prc nego odgocorimo na to piranje.

proCetaimo malo u/ pomoi msiematike kroz mu-

! Tonovi »e. ako zanemanmo irajanle. medu-

Mibno razlikuju po v.sin. Po*ioje neki>wknuii.

..prirodni" .men all u kojima vecinii liud. moie

i d.a Iona Cun Kao srodna. goiovo lednaka Ti in-

|

ten ali -e nazivaju oktave. Po der.nici.ii di a se Io-

na .j/hkuiu /a oktaiu ako je frekvenciia (ednog

I
iona dvoslruko veca od drugog Take na primer.

I dok je (rekNcnc.ia—*-“• ? ' ''

sckundi kad hi bile samo okuie. muiika^

n»m zi uCala priliCno jednoliCno i sirnmaCno. v

: srecu niie lako. svaka okiaia je podelicna na
i delovj. polulonma P.idelu je izvrfena lako <

I je omer frekiencija dca susedna poluiona je

;
raCunara nema poseban Ctp a geni

! ku Njcgo' ziuk generite iam ZkO lodnosnn

I ZSOAi mikroprocewr ko M ohaslja i goioio »v* OKTAVA - INT.VISINA III

Frekvencjja ko.u smo dob.li 1/ pnog tzraza se

zalim udvwtruCvje ili deli odgocarajuci brui pu-

,g- Na primer. udu»i»uCujc sc jedanput ako le

OKTAVA- I diapui ako ic OKTAVA -3. deli

icdanpui ako ic OKTAVA- - I dvapul ako ie

OKTAVA Na lai naCin dobiiamo frekven-

oju zelienog iona u siaku kalkulaiora Da biamo

jacrsili konverziju prvog parametra moramo )Oi

frekvencyu ko|u imamo prika/anu u broiu nira-

ia u Stkundi pomnorm sa trajanjem kako bnmo
konaCno dobili ukupni braj liiraja tj. ukliuiiw

nia • i-kliuCoania fupnna na zvuCniku. Rezullai

se prenosi u DE paru regmara. u rulinu na

03B5H pienosi iremenski inienal izmedu ukliu-

SVET KOMPJITERA DECEMBAR ’»

RaCun kojim dobyamo bro

ie cyako: Podebmo 3.5«>.OGo

zelienog iona. podelimo rezullai sa 4

iiajkracu imtrukciju. NOP. poirebna

nja" Dobyem rezullai podelimo 'a dia

jedan tiiraj poirebno jedno iskljuCrian

ukliufivanie zvuCmku Od dobijenog hroia mora-

mo oduren 30. 1 35 kako bismo uraiunali instruk-

cije koje procesor mora izvrtiti izmedu dve peil|c

mmo. na primer, naredbu BEEP 5.T Iz ra-

aiedemh formula mofemo odredin da je

Imi poluion nolle okiave idakle rrferen-

Iz tablicc proCilamo



U organizaciji glavnog programa

pridrtavamo se prelhodmh pravila i uvodin

neku nova. Podprogram koji se ieise pozivi

siavite Mile poCeiku. a onaj koji rede poziv

hlijc kia|u. Na primer, program koji skamr

tasialuru iokom igre. stavljamo na poielak

glavnog programa.

Naredba BEEP izuzemo mnogo nsporavi

izvrsavanje programa. Da bi naie uho

regisirovalo rvuk poirebno je da on bude

emiiovan iz zvufmka dovoljnodugo. Zaia

nekoi drugoj svrsi. pole

kra| programa. Definisa

karakiere. Sada dolaze

variiable. Poirebno je n
definite sve p~—«««
upoirebl)avai

[iiforma ciju o broju -ii'ota”. leku.

rezuliatu. maksimalnom rezuliaiu

Podprogram koji postavlja varijabl

vrednosi opel slavljamo na imiju !

Sada nil program izgleda ovako:

10 GOSUB 9000

20 GOSUB 8000

8000 REM definisanje promenljivih

8500 RETURN
WOO REM definisanje UDG
9009 RETURN
9010 DATA....

Na red dolaai prikazivanje memja. Deo

programa koji ispituje mem i razne dodalne

mfortnacije ukode treba da «k»'

«

jke l,r,igk«

broieve. Na itampanje menija ialje mija. <0

GOTO 7500. Na linijama 7500-8000 senalazi

program koji pomocu PRINT naredbi ispnuie

»ve polrebne informacije o programu. a zatim

se zaustavlja tekajud da korismk pnlisne neko

dugme. Priliskom na dugme program skaCe na

liniju 50. Glavni deo naieg programa zauzima

. . i sn do 7000

mtammsmiM
broda se zausiav Ija svaki pul kada program

naide na BEEP naredbu. Zalo je zgodno zvuk

izdcliti na vrlo kralkc vremenske inlervale.

odnosno jednu BEEP naredbu razbiti na vile i

rasporcdili ih na nekoliko linija. Treba

dozvolili ..spectrumu" da ponello i uradi

izmedu dva BEEP-a Kvalilei zvuka se gubi. all

se dobija na brzini. Ona se mole poveCaii i

izborom naredbi koje se *''** N '

Z, nullku od Btkih drugib »&**£?*

"

—* "" 2£££*» —
• ;

Jedna od ne bal sjajnih osobina .spekiruma
Jedna 00 ne oas sjajmn inwn« -

ie da duie bejzik programe izvriava retail

sporije od kracih Ova mana posiaje uotlj... ...

malinama sa 48 Kb RAM i pn vrlo dugavkim

programima. Ako piUmo igre akcionog tip*,

monmo raiunati na usporavanje kojeie rasli

sa povecavanjem lislinga. Na sreiu. posioje

metodi koji nam pomatu da pdemo bolje i brie

programe. ,
Veeina programa. igre ill usluini soiiver.

Mrni ie sprsak mogucnosli
potinje menijem. i-

koje nam program pniia.

ofekujnje da priliskom na odgovarajuci

izabere ieljenu opciju. Onome ko prvi pul

upoirebljas a program Ireba omogucm da dode

do nekih osnovnih informacija o naiinu

mcgovog koriiienja. pa i ovu mogucnosi treba

predvideli u meniju Priuskamo dugme. ratunar

nas upoznaje sa programom. a zatim nas opel
• -r —

t

opciju koja nas uvodi u

Da iskorislimo neke od prvih 9 prai

linija. Kako se one nulaze na samom poietku

vile su nego pogodne za definisanje funkcija

koje ie nai program koristiti. Ovo se vrii

naredbom DEF FN.

I DEF
P
FN

e

S(l -S + I

moie posluiili za sabiranje poena pnkupljenim

u loku igre. Defmicije funkcija je poirebno

posiaviti na pofeiak jer ce ih raiunar lako

najbrte pronaii. Naime. Cim u programu naide

na neku funkciju. -spectrum” poiinje da trail

njenu definiciju. Pri lome kreCe od linije sa

najmanjim brojem. Ako je defimcija funkcije

na pofelku programa najbrte ce »e i naci.

Glmi

procenu brzme naredbi poirebno je poznasanje

odgovarajucih malinskih programa u ROM-u.

Moida najveci doprinos povecavanju brzine

rada programa predstavlja ukidanje GOTO
naredbi gde god je to moguce. Narofuo ireba

izbegavali skokove sa kraja na krai programa.

izuzev u sluiajevima koje smo naveli na samom

poietku.

Delove programa je poieljno grupisaii po

celinama. ..Speclrum” nema mogucnosi

takozvanog strukiurnog programiranja. I anas

naCin pisanja programa podrazumeva pravljenje

polpuno zaokruienih podprogroma kojima se

daju imena i koji mogu funkciomsall kao

celina Na kraju se pile glavni program koji

noziva programe odnosno povezuje ih u celinu.

Potloji program BETA BASIC iBelasoftl koji

obogacujc -sprecinimov” reinik mnoilvom

novih n.-r"4h ' ‘ fnnkeiia. olakiava
,aCujc -sprecirumov "

nv»ih naredbi i funkcija. olakiava

programiranje i
omogucava slrukiurno

.

programiranje. Lpoi reborn Bela Basica otklanja

se i mana da se duii programi duie i

izvriavaju.

lam program. Dakle poimjemo neku u
unolenje podataka. leksla >

Jedna od prvih programskih linija ireba da

poziva podprogram koji defimle konsnikovu

grafiku (UDGl. naravno ako ova posloji

10 GOSUB 9000

9000 REM definisapje UDG
9010 DATA 10.20...

1120 DATA .

Ovaj podprogram se poziva samo jcdnom.

o zavrlenom uCilavanju programa. DATA
e bilo da sluie za definisanje grafike ill

racionalni

Mcmoriju treba racionalno korislili iz vile

razloga. Ako pilemo program koji radi sa

dalolekama ili lekstom cilj nam je da u ratunai

upilemo Ho vile podataka.Jsl.0 lako_kod

logiikih ili igara avamure. program «e bin



bogatiji. sadrtainiji i zanimljiviji sa mnoitvon

opcija i viit slika ukoliko imo memonju
pamelno iroiili. Stedeci RAM piScmo duie

program ko)i ne sadrti oroioe

Memoriju vtcdimo i skracisanjem \mena

promenljivih. Zaito da piSemo: LET bro|

"pozn'ato je da se .spectrum proizvodi u dvi

verzije. Sa 64 Kb i 32 Kb memorijc onv>

10 LET z- 10?

sa 64 Kb i 32 Kb memorije. ROM
16 Kb. a konsmku bi Irebalo da

.6 Kb. odnosno 48 Kb. Medulim.

operativnl sisiem i video memorija u siartu

zauzimaju nesto vise od 7 Kb. Mole se reel da

korisniku ostajc na raspolaganju oko 9 Kb
odnosno 41 Kb RAM-a Da pogledamo kako

„.„ta - 10. kada r..—
Stedimo i prilikom defimsanja grafike (L’DGl.

Program ne mora sadrlavaii DATA lisle koje

definiSu L'DG. Napravimo poseban program

koji ce nam poslasiti grafiku. Zatim snimimo

poslednjih 168 bajla RAM-a.
Program koji korisE

"

broj u lisungu smanjuje

iju la 5 bajta. Praksa pokazuj

da se u programima Cesto kortste brojevi I i 0

Zaito ne bismo pisali: LET j
- 1 LET 0-8 ’

Gde god tteba pisali I pisaceroo j. a gde ireba

pisali 8 piiemo 0. Ako se ova dva broja pojavi

od iy pula . %e(; smo postigli

,. u grafiku potinje

a LOAD.. CODE. Posloji naiin da se

izbegne pisanje reii: PAPER. INK. FLASH.
BRIGHT i njihovih argumena
PRINT naredbi upotrehljas air

sadrlani komrolni karakteri za boje Om se ne

vide, ali poslaju uoCIjiviji primenom DELETE
(CAPS SHIFT 01. Tada se ispisuje upumk i

ier ne posioje karakleri sa kodom manjim od

32. Videceie da je za jedan komrolni karakter

poirebno dva bajta. (BriSe se boja. a zatim i

znak pitanja i

Na kraju da napomcnemo da secinu meioda

pLsanja programa kojima siedimo memonju

odlufl si.

j. Umesto toga u

u listingu ii*™ •• i

znaCamu uitedu. Ne moramo pisau -*

i-l sec mole i LET j- PI PI ili LET
j- VAL_r. Fiinkcija VAL izrafunava vrednost

stringa i dodeljuie promenljivoj j VAL se mole
< it nkviru drugih naredbi: GOSUB

.20": LOAD
upotrebiti i u okv..- .

VAL .9000- GOTO ’

CODE VAL -27000" uo...

Slitno se postile primenom funketje CODE
LET n- CODE -d" ie isto Sto i LET n- 100

III LET k -CODE -A" je isto ito i LET k -65

Pogledajte dodatak A vaSeg Basic pnrus'nika

Kao zanimliivost da spomenemo da igra

asanture VALHALA nema u listingu m jednog

iedinog numerickog podatka. iako je nezamisliv

Minerali

i meteori

Umesto PRINT PAPER 3: INK 7; BRIGHT
I. -spectrum", pisemo: PRINT” (prelazimo u

E mod. pritiskamo taster 3
:
prelazimo u E

mod. pritiskamo CAPS SHIFT i

E mod i pritiskamo 8> pisemo .spectrum" i

zatsaramo nasodmke. Na ekranu pike same

PRINT ..spectrum", ali su u loj naredbi sada

naslovom. Pri pisanju programa se sodilo

rac'una da igra hude sto brla. Program sadrli

Cnaocu programeru se prepukta da ga

modifikuie i doraduje prema ssojim zeljama.

Napomena: Karakteri: A. B. C. E. F. G. H,

J u linuama: 20. 200. 300. 8020 i 9t«i” su

olkucani u G modu. Kucajte ih tako sto cete

preci u G mod. pritiskom na CAPS SHIFT i

'

a zatim potisnuti odgcnarajuce 'loso^lz G^

ssemirskog broda. meteora i ssemirskih

miner ala Kada je program ukucan snimite gi

sa SAVE. ..Mel i min" LINE 10. Liiusajte g
sa LOAD.." i on ce se auiomatski startovati.

\kks*ndsr RADOWSOYlC

- AM3 x >-j >

10 GO SUB 3000

15 60 SUB 8000
20 PRINT AT y.xl" AB > AT y+j .«!'“CO

30 LET x«x*< INKEY*- -7* AND x< -27 ) -< INKEY*

60 IF RND >.9 THEN GO SUB 200

s s «.—«>«>»— °° -
BS IF z< >J THEN GOTO 7000

30 FOKE 23B92 .24 . PRINT AT 21, O* PRINT

100 GOTO 20 y*2,x*J >-73 THEN LET -BEEP
150 IF ATTR <y*2 ,x«2)=79 OR ATTR 18 4 ,x j

eg5sgS&auxxrsi~
S SJSS4S-SSS I

. i 9 me . .

. * « PAUSE 0! RUN IS

3000 BORDER n pim 1. <* Z.CLS
_ n-rtTCORSKO POLJE"

8010 PRINT INK Si *A.R»do«ano« 1 c 1384 IT*.
«

axuplj.t.
8020 PRINT AT S,0fZ.d.t<K v*m je d» J

Koji su razasutl po op»*nom meteorsKom polju

on?-; PRINT AT 10,01 I-miner«.l * ' ' *EF* • ‘GH-meteor

S5 pa.- .t

ss zr.z'£%>r~ ~ s *eturm

3010 DATA 3 1,127,253,223,223,255, e.55.36

9020 DATA 252,234,253,83,83,233,255,6

9030 DATA 63,34,127,108, 109,36.43,248

9040 DATA 252,212.254,54,34,28,12,31

9050 OATA 7,13,63,127,127,255,255,253

1

9060 DATA 248,232 ,234 .246,247,23 1,227,
22-5

9090 DATA 253,253,253,235,124,124,63,-1

9100 DATA 243 ,243,227 , 199 ,14 ,230 ,2-c ,c.40

9110 DATA 129,90,36,90,30, 36,30,123
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ROM-'

iniemi kalkulator. uz pomoc kogu ravunar sr

razlitue matematiJko-iogiCke operacije

u iejiku procesora Z80-.A nc postoje dircktnt

narcdbe za mnolenje. deljenje. izraeunavanje

trigonometnjskih funkcija decimalmh brojesi

ai. Za jve le operacije postoje poKfi* ruiin<

ROM-o. objediniene u celinu naz\ana

DECIMAL FLOATINGPOINT
CALCULATOR' ikilkulator za btojese sa

pokretmm zarezomi Ovaj Wkulator

prepoznaje brojesc na po-eban naon. svaw^

broj ima svoj petohajim zapi

o\ako:
'«"‘0d00 »>A ‘^9u ;56 '

“

80 uiec.l. INT 150000 256)- 105.015.

PoSio smo sc upoznah sa naiinom na koji

.spectrum"’ _pamti" brojesc i
stnngove.

moiemo preci na upoznasanjc samo*
. rv,-i RaiRulatot zauzima dobar ai

sreonosti w - •

petobajtni zapis izglcda o

apisa ima vrednost 24800 256'

!4800 2561—224 (E0 Hexi. Cclsm ban ima

INTi24»O0 256I-0M60 Hexl
-

* potpunosts odrcdcn

5 vrednosti • 00 FF E0 60 ...

NeSto sloienija stvar je sa dccimalmm

brojes-ima. Da bismo jedan decitnalm broj

.zamenili" sa 5 srednosii od 00 do FF

postupamo na si. naCin: najpre tlj broj

prcdsiav.mo u obliku i m-2*. gde je m
manilsa broj (0.5 < m < 1 1, a c je eksponenl

broia icco broj). Obclezimo nas bro) sa V
Tadajcc-.-INTlLNiABSM LN 2 I .4

m-ABSX 2V Pr. i ban ima s rcdnosl c 80

i Hex i
Vrednosti ostala ietin bajta nalazimo na

si. natin pomnotimo m sa 256: celobrojw deo

I K vrednosti jc srednost dnigog bajta, a

dccimalni ostatak opet pemnohmo sa 256.

'•-iibrojm deo nove vrednosti je srednost

rg bajta, a nosi dccimalni ostatak opetiiosi dccimalni

mnofimo sa 256. i tredom). na isn nacin.

nalazimo vrednosti Cetvrtog i petog bajta.

’ Krainii dccimalni ostatak je vaian zbog

zaokruias anja broja Ako jc on veci od 0.5

onda srednost poslcdnjcg bajta uvecasamo .

- < 0 tada jc nai posao zas rsc

je potrebnomedutim. ukolikoje x>u taaa jc pwres...-

oduzeti 8 0 I Hex), od vrednosti drugbg bajta.

Nattne. kao ito rckosmo. mantisa je decsmalr

broj od 0.5 do 1 Napisan u bmamom obliku

on jc uvek oblika 0.1.... t) pm bn tza nule j.

uvek jedmica. Zato. .spectrum konstt osraj l

iposlcdnji. najvtedniji bit dnigog bajta

petobajtnog zapisa dccimalnog broja) da

_zapamti“ znak broja. Ako je X>0. tada je

ovaj bit jednak 0. a za X <0. on je jednak

..spectrum", kada raiuna ABS srednost broj:

podrazumeva I na tom bitu. ali se kasmje vr

da proiita znak broja. Zato je.za \ > 0

potrebno .resetosati" liskljuiilisovaj hti. Ij.

oduzeti 8 0 Hex od srednosii drugog bajta

|

Uzmimo npr. broj 123.45865

e- I +1NT(LN 123.47865 LN2)-
i
87 Hex

Ukohko pri raiunanju, dobijemo si vrednosti

za bajtove: 85 6t FF FF FF i krajnji decimal™

LalkulaUi.a —
visih adresa ROM-a. ruzn» « —
• Hex.. Poseduje 66 malematiJkih operacije. a

_pamu" i pet konstanti 0. 1:1 .. »

MatematiCke operacije mogu but bmame
lareumenti su pretposlednja i poslednja

srednost u kalfculatorskom steku. rezulut

~ sada poslednia

ugument je

tie rvsimplelan spisak naredbl

nalazimo u knjizi ..THF < OMPLETE
SPRECTRL M ROM DISASSEMBLY (Dr

Jan Logan & Dr Frank O’Hara):

x.s proizvoljni realni brojesi

x - pretposlednja srednost na kaikulatorskom

v - poslednja srednost na kalk

AS.BS - proizsoljni slnngoxi

AS pretposlednja srednost n

SVET KOMPJl TERA DECEMBA R *
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KOD
(Hex.)

OPERACIJA KOD
(Hex.)

OPERACIJA

00 idi na odredenu adresu. ako je

prethodni isltaz isttnit

primedba: iza DEFB 00 uvek sle-

di DEFB m. gde je m broj bajto-

va za koji treba i6 napred (na-

iad)

21 TANy

22 ASN y

23 ACS y

24 ATN y

01 zamenl mesta pretposlednjoj i po-

slednjoj vrednosti na steku
25 L.N y

26 EXP y0 2 uniitt poslednju vrednost na steku

0 3 X -V 27 INTy

04 **>
28 SQRv

0 5
29 SON v

0 6 X t V ABS y

0 7 x OR v
2B PEEK v

0 8 » AND v
2C IN)

09 «<*
1
primedba. 2D L'SR y

2E STRS y0A »<y

0B
DEFB 00 2F CHRS y

oc *>) NOT
primedba: menja poslednju vred-

( logidka v rednost. vrednost opera-

cijc 0 0 1 si. I

0D

«-)0E

OF x*y 31 napravt kopiju poslednje vrednos-

ti sa steka. Sada su x i y jrdnaki
10 AS ANDy

II AS* BS pnmedba
iza ovih naredbi sledi

uvek naredha

32 x MODy
rezulut poslednia v rednost je

INT (x.yi. a pretposlednja X-INT12 AS > BS

AS-BS

14 AS> BS 33 hezuslovni skok na odredenu ad-

resu. Iza ove naredbe uvek sledi

DEFB m. gde je m - isto kto i

kodO 0
IS AS< BS

16
poslavi odredeni broj (konstantu)

Iza ove naredbe sledi uvek pet

naredbi oblika DEFB m. gde je m
- v rednost odredenog bajta peto-

bajtnog zapiva

AS+BS

18 VALBS

L'SR BS

IA LET BS- INKEYS 36

l773
IB LETy—

y

37 y > 0

1C CODE BS(ITOI)
38 .iskijudi kalkulaior"

ID VALBS A0-A4 postavi na vrb neku od konstanti:

IE LEN BS

IF SIN v C0-C 5 ubaci u memotiju (0-5HTednost J

20 COSy E0-E5
rijeTo-'s"*

' rH Sl*ka ' f * mCm0

Kao Sto vidtte. kalkulaior posedujc mogudnost
memonsanja (ext brojeva u jednom trenutku Ti
sc brojcvi smektaju u sistcmsku promtnljivu
MEMBOT (od 23698 do 23728) Dukina jc
uCoo 30 bajiova (6 brojeva x 5 baju 2a
svaki-30 I Memorijske lokacije 8 .1,2 nisu
potpuno sigurnc. (konsti ih kalkulaior 2a
smektanjc medurezullata pnlikom radunanja
sin. In, itd.). pa jc pozeljno brojeve stavljati o
lokacije 3,4 ill 5.

Ovde je vaJno spomenuti tiBv nil rutina n
ROM-a koje olakkavaju rad sa brojevima sa
pokretnim r.arezom. To su slcdede rutinc:

STACK A (2D28 Hex ). STACK BC (2D2B
Hex ), STACK AEDCB (2AB6) Sve one
smeitaju vrednosti ir pomenutih registara na
vrti kalkulatortkog steka. Posledn)a rutina

smetta hroj u pelobajtnom zapisu (prvi bajt u
A. drugi u E .... poslednji u B) na vrh steka.

Postoie i rutinc koje fade suprotno : Vracaju

vrednosti sa vrha steka u odredenc registre. To
su HP TO A |2DD5>. FP TO BC I2DA2) . FP
TO AEDC B <2BFI|. l pne dve rutme. ako >u
brojevi u ..dozvolientm granicama" (0 235. ti,

0 *5535) ZERO (leg ce biti setovan. a CARRY
resetovan. L suprotnom. ako je CARRY
setovan. to znadi da je apsoluma vrednost sa

srha steka prevelika da stancu odgovarajuti

register U prvom studaiu. ako je CARR)'
resetovan i jok i ZERO resetovan. to znaii da
)e broj negativan. i njegova ABS vrednost ce

biti postavltena u odgovarajuti registar. Y'eoma
koruna rutina je t PRIST FP (2DE3|. koja

stampa poslcdn)u vrednost sa steka kao
decimalni broj.

Na kraju. da bi ilustrovali upotrebu
kalkulalora. napikimo program koii tzrafunavj

vrednosti neke funkeije fix l delimsane taka da

DEFB 0 F
DEFB 3J ... .

DEFB 0 4

•DEFB 25.
DEFB 31

DEFB 0 4

DEFB 38

CALL - 2DE3

4 ba)ta njpreJ na KRAJ

lako dat samo ukratko, verujem da it rad

Spectrumovog kalkulalora bin sada mnnguea
jasniji i bliti. I da ce ga modi rfikasno korsvert

u ssojim makinskim programima

Zona

it



Aadrija Holaadik

>ed« <*f aajhHtmaataiM*

mkotamfe. PoUo reciaa

n asae da aabari aeki

od dragoctae poaaoci da bi

mogli It

Tako moicte efikasno da piiete cirkularm

mil I HI istim sadrlajemi koja Ireba umnola'

100 primcraka
’ ‘ "*

razliCiic adrese (koje

itualno. sroeitene u posebnom programu.

banci podaiaka, a koji se mole povezan sa leksi

procesorom)

Yizaanie je program za obradu leksla koji it

koristi na korapjiRffru ..commodore 64". Snim-

l>en je na diskeii i da bi ga uCilali neophodno je

da imatc dUk drajv VC 1541. Teks koji se unesc

u memoriju rafunara mole bill odSumpan na

primeru sa kojim je raiunar povezan. Program je

kreiran lako da je moguce Jumpaiqe Cak i na ne-

kom neslandardnom primeru koji je povezan sa

raCnnarom preko odgovarajuceg inlerfejsa.

LOAD komanda u formal!

LOAD .VlZAWRITf. 8.1 I

tiskanje lastera RETURN)

U loku uenavanja programa ,.a ekranu se po- ment). P«pWsp.ra» «««»«." pm»-
javljuje reklamna slika samog programa u kojoj leksiova koji *u smmbem na

je naveden naziv proizvodaia i godina proizvod- loru). konsliU komande vezana za rad sa disk.

SVET KOVIPJUTERA'DECEMBAR
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03RQDQ
•Juki

TEKSTf)

au i. oat hwcim hw»mwm

Posle biranja odgovaraiuce opcije kompjuter

izvrfava ostale komande kojc su na raspolaganju

lorisniku U sludaju kreiranja novog teksta ne-

opbodno je da sc na podetki

MAT u kojem ce bill unesen. to jest broj slova u

redu koja ce biti predstavljena na ckranu ili pa-

piru. Ako se koristi .commodore-os" standardm

printer VC 1 526. koji mote prikazati 80 slova u

jednom redu. treba kreirati formal sa 80 slova

To se postiie preko lakozvane formatske linije

koju molcmo definisati bilo gdc u okviru teksta

koji unosimo. u kojoj jc naznaden broj slova ftu-

ko Slo se na potieiji poslednjeg slova u redu pri-

tisne taster RETURN), kao i svi osuli kontrolm

karakteri (za oznaku mesta labulacije. zavrietka

vlrane (page eding) spedjalnih znakova ili kon-

trolnih simbola vezanih za definisanje rada pri-

nter! I. Formatska linija se poziva pntiskaniem

CTRL tastera i tastera sa slovom F. Tabulucija

se definite sa CTRL i slovom T. a zavrtetak stra-

ne sa CTRL i P

U tekstu. dakle. moiemo definisati razlidite

formate Sto je vrlo znadajno u sludaju pravljenja

novinskih stubaca tkoji imaju po Iridesetak slo-

va u redu) ili kfasidnih Slajfni naroenjenih za pi-

sanje knjiga (sa po 64 karaktera) Takode

motemo u tekstu preko razliditih formula ostas-

Ijan prazan prostor namenjen za slike, le tako

vrtiti kompletnu tehnidku obradu pisanog mate-

rijala (to radi slutba fotosloga u klasidnoj Siam-

pariji).

Tekst se unosi jednostavnim pritiskanjem od-

govarajudih Ustera kao i pri koriteenju pisace

marine Dozvoljena su mala i velika slova kao i

matematidki simboli. Ako napravimo neku grei-

ku ispravljamo je pritiskanjem INST DEL taste-

ra (tada se briie slovo po slovo na pozieiji koja

se nalazi levo od kursora). U velikom tekstu

moiemo odvojiti razlidite strane lukupno 999) i

lako se prebaeivati sa jedne na drugu (Go To
Requested Page) preko pozivanja odgovarajuce

komande (u ovom sludaju pritiskanjem tastera sa

.commodore-ovim' znakom C - i slova g). Sve

instrukeije koje su dozvoljene u programu

motemo pozvati preko pritiskanja tastera sa po-

menutim znakom i tastera sa odredenim slovom

ipodetnim slovom za svaku komandu) Evo pre-

gleda dozvoljenih instrukeija:

C Cops lent sluii za kopiranje teksta sa iedne

pozieije na drugu. Koristi se u sludaju da se od-

redeni deo teksta v ite puta ponav Ija. a da ne teli-

mo da ga ponovo prekucasamo.

d Disk Command pozivanje komandi vezanih

za rad sa diskom

f Find An Ehact Phrase sluti za pronalaienje

odredene redi ili redenice u celom tekstu.

F Find a Phrase In An) letter Case prona-

laienje redi ili fraze u bilo kojoj velidini slova.

m Move Teat ptebacivanje odredenog dela

teksta na novu pozieiju (radi bolje preglednosti.

na primer)

M Merge Document Or Other File merdiova-

nje (preklapanje) razliditih tekstova. Koristi se u

sludaju da od dva ili site kratka teksta formira-

mo novi ili da prilikom pisanja vile cirkulamih

pisama koje Saljemo na razlidite adrese na sva-

kom naznadimo odgovarajucu adresu. tc lako

povetemo podatke iz adresara sa tekslom koji je

u memoriji radunara.

a Sen name promena imena dokumcnlu.

p Print Document Stampanic dokumenta na

printeru. Tada kompjuter odekuje definisanje

posebnih parametara vezanih za rad sa printe-

rom (vrsta. broj redova na strani. razmak izmedu

redova. poravnjanje leve i desne margine Jus-

tification" i definisanje strana koje treba Stampa-

ti. vrsta slova i razmak izmedu njih i tako daljc...)

o Quit To Activity Meay povratak na podelak

programa.

R Globally Replace An Exact Phrase zamena

svih odredenih redi ili redemea novim pojmom

(Na taj nadin se vrlo lako i brzo more zamcniti

red ..kompjuter" sa redju -radunar". na pnmer u

nekoj knjizi koja se odnosi na radunare.)

s Save Document smmanje teksta na disketu

(ne mote se vriili snimanje na kasetu pteko kase-

t Tone Colour Change promena boja slova.

podloge na kojoj pilemo (cenlralnog dela ekra-

na| i okvira ekrana (spoljnjeg dela ekranal

W Width Overide koristi se u sludaju da smo
definisati vise od 40 slova u redu (koje kompju.

ter ne mote istovremeno da predstavi na ekra-

nui. Posle akliviratya ove komande format sc

menia na 40 karaklera i tada je mogucc posmat-

S Directory prikaztvanje spiska svih programa

koji su na disked.

Taster koji sluti za definisanje razmaka izme-

du dve redi (SPACE) mote se upolrebiti radi pri-

kazivanja broja slobodnih bajtova u mcmonji

(ako se pre njega pritisne .commodore-os ' tas-

ter). Funkcionalni taster) slute za iistanje strana

(FI napred. F2 nazad). pomeranie vile redova

odiednom (F3 napred. F4 nazad). pomcranje na

sledeci TAB (FS). skok na podetak i kraj reda

(F6|. unosenjc teksta _insenovanie" (F7| bnsa-

nje teksta (F8).

CLR taster se koristi za skok na kraj strane.

Autor ovog teksta koristi VIZAWRITF. tekst

procesor za pisanje svojih tekstova. tto znadi da

je ovo jedan od najpraktidnijih i naikvaliietnnih

tekst procesora za .commodore 64". koji hi sva-

kako trebalo da se nade u kolekciji programs
svakog vlasnika ovog radunara.
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AUTO
I • sludaju da pilete samostalno ncki pro-

f I gram, neophodno ie da pn tom formira-

lf» programske redove koji ce u sebi» sadriati odgovarajude programske in-

strukcije. Svaki programski red sadrii

redni broj na svojem pofetku, na osnovu koga

kompjuier sve redove mole sloiiti po redosledu.

Takode su mnogi navikli da razmak izmedu pro-

gramskih redova foimiraju u odredenom kora-

ku. sa rajmakom od 2. 5, 10. 100 ili viie redova,

kako bi povle zavrknog programs mogli da vrie

odredenc modifikactje i dopune. Ako se mje vo-

dilo raduna o ovom razmaku izmedu redmh bro-

jeva programskih redova, nemoguce je dopunm

program novim msirnkcijams. Mcduiim, mukot-

rpan je posao stalno gledati u ekran i razmiiljau

o ovim rednim brojevima programskih redova,

pogotovu ako ste koncentrisani na same instruk-

die koje Cine program. U torn sludaju. vrlo efi-

kasno mozete iskoristui AUTO instrukciju koja

ima zadatak da posle unoienja naredbi u neki

programski red numerik sledeci red u odrede-

nom koraku koji sie unapred defmisali

AUTO instrukdja se zadaje u sledecem for-

m
ALTO x.v

* - podetni redni broj msirukcije od koje poCi-

njcmo primenu AUTO naredbe.

I v — korak (broj koji se dodaje na redni broj

I
prclhodnog programskog reda. radi pravljenja

|

razmaka izmedu programskih redova). Korak

j
mole biii neki broj od 1 do 255

Na primer:

ALTO 100.10

Ovu komandu kompjuier izvriava uko ko na

ekranu predsiavi sioti broj programskog reda u

kojem oCekuje unosenje neke naredbe Ako u

njemu zadamo. na primer. REM komandu i pri-

lisnemo tasler RETURN da bi ova programska

linija bila smestena u memoriju, kompjuier na

ekranu pnkazuje broj 110 koji predstavija broj

novog programskog reda u kojem ireba izvriiu

unosenje neke naredbe. Ako ovog pula unesemo

PRINT instrukciju i prilisnemo tasier RE-

TURN. kompjuier postavlja redni broj novog

programskog reda na ekranu (opet sa odredenim

korakom. koji dim razmak radi naknadne dopu-

ne programa) i 10 je broj 120. 1 lako daljc...

Ova insirukeija se zadaje u izvrlnom reiimu. a

ne programskom.

RENUMBER
- - od ozbiljnijih kompjuiera obiinoje de-

tS fmisana u okviru operalivnog sisiema

ft komanda RENUMBER koja se korisii

• • radi sredivanja programa po odrede-

nom brojnom redosledu. Ako je u kom-

pjuter unesen program koji ima sledece instruk-

cije:

J7 PRINT .SVET KOMPJUTERA"
42 PRINT .BEOGRAD-
58 REM
63 REM

,i Id..

,i id-

on izgleda prilidno neuredno. posio redni broje-

vi nisu pregledm kao kada bi bili zadaii u redos-

ledu 10. 20. 30. 40. 50. 60. ...U lorn sludaju. preko

RENUMBER naredbe moiemo izvrtiti prenu-

meraciju brojeva programskih redova radi niiho-

\og sredivanja i to tako ito zadajemo podetni

redni broj i korak u kojem ce biti definisan raz-

mak ostalih programskih linija. Renumber ko-

manda se kao i preihodna i
AUTO) komanda za

daje u izvrinom reiimu i to u sledecem formalu:

RENUMBER x.v

x — broj koji predstavija novi podetak prognt-

ma, odnosno redni broj prve instnikcije navede-

ne u ved definisanom programu u memoriji,

v — korak u kojem ce biti izvrseno sredivanje

ostalih programskih redova i pn lom promenje-

ne odgovarajude brojne vrednosti, koje definisu

skok na odredenu programsku lokadju. u sluda-

ju upotrebe GOTO ili GOSLB komandi.

MERGE
ta>. ada u memoriji imate dva ili vise razlidi-

|TI tih programa koie zelite da spojitc u je-

/
I dan zaiednidki. moiete da to udinite pri-

* menom MERGE komande koja se za-

daje izvisno u sledecem formalu:

MERGE ..naziv programa",

x

x - broj 1 u sludaju rada sa kasetofonom. od-

nosno 8 u sludaju rada sa diskom.

Ova komanda se koristi siidno kao LOAD na-

redba. Pri lom se jedan program udita u radnu

memonju. a zatim se na njega nadovezuju i osta-

li koji se naknadno uditavaju. Pri tom se more

strogo voditi raduna da se redni brojevi pro-

gramskih linija programa u memonji ne poduda-

raju sa rednim brojevima programskih linija pro-

grama koji se naknadno uditava. L protivnom.

nece bili ispravno izvrieno nadovezivanje pro-

grama jedan na drogi, vec ce u memonji ostaii

programski redovi samo poslednjeg unesenog

programa.

FIND
va insirukeija se koristi za pronaiazenje

odredenog slovnog ili brojnog podatka

I ili r.jegovog dela) u okviru listinga radi

njegcvog lakleg fonniranja ili srediva-

nja. Jednosiavnim zadavanjem ove ko-

mande u izvrinom reiimu u formalu:

FIND traieni podatak

na ekranu ce se predstaviii redni brojevi linija

gde se traieni podatak nalazi

Na primer u listingu koji se sastoji od sledecih

insirukeija:

10 REM podetak programa

20 PRINT .podetak"

30 REM sredina programa

40 PRINT -sredina"

50 REM kraj programa

60 PRINT ..kraj"

70 PRINT 3 + 2

80 PRINT 20+ 30-15

90PRINT2+2+7 + 8 + 2 + 9

U

l proiiom broju poieii smo sa proucavanjem novog BASIC dijalekta .

_commodore 64". \astavicemo sa objainjenjem ostalih mstrukcija koje se koris

a lakie i efikasnije programiranje. I narednim brojevima cemo predstaviii pose

<e grupe naredbi veranih ra graficke. muzicke i druge moguenosti »commodore

T4
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pnmeniii FIND instrukciju u sledecim

F1NDREM
FINDPRIVT
FlNDpOfl
FTNDprogranu

FINDfWNT +
FIND+
FISDHUKT
ad-

DUMP

P
rilikom pravljenja programa obidno se

defimsu vrednosli odredenih promenlji-
i

vih velidina (varijabll (. Preko insirukcije
]

DUMP vrednosti definisanih varijabli
|

se ispisuju na ekranu zajedno sa nazi- i

• on same varijablc. Na taj naim sie u stanju da
j

. svakoro trtnutku prilikom izvrienja samog 1

-rograma zausiavite program i proverite 'red-
j

nofl svih \ anjabli koje su definisane ili prome-

mene usled izvrienja samog programa

COLD i OLD

P
reko COLD instrukcije vrii se resetova-

nje kompjmera i uspostavljanje podei-

nog sianja. isto kao kad bi komp)uter is-

kljufili pa ponovo ukijudiii. To se u os-

novnoj veraji „commodore"-ovog bej-

nu postiie komandom SYS 64738. Posle prime-

ov* komande na ekranu se uspostavlja poiei-

-j poruka SIMON'S BASIC-a, a svi programi (i

basic i maiinskii su izbrisani iz memorije.

BASIC programi koji su izbnsani upoirebom

NEW komande mogu se spasti jedino primenom

OLD instrukcije koja se mora zadaii pre nego

sto se unese neka instrukeija novog programa u

memonju rafunara.

: REM •*• FI UKUUCENO
• REM ••• F3 lSKUl'CENO **•

1 REM START SYS 49152

0 DATA 120.173303.141.463.173

20 DATA 213.141.47,3.169.55.141

50 DATA 20.3.169.192,141313-162

» DATA 24.169,0.157.0.212302308

=0 DATA 250.169.5.1413312,169.0

W DATA 141.6312,169,15,14134312
- DATA 169.0.141323.88.96.165

• DATA 197.201.4340.73013,240

DATA 11. '6.84.192,169355.14132

CO DATA 3.108.463.169,0.141,52

DATA 3.108.463.173.523301

! 20 DATA 2553403.108.463.165.197

50 DATA 201.64.208.8.16232.142.4

DATA 212.108.463.141,1312.169

50 DATA 33.141.4312.108.46.3355

200 FORI — OTOI !9:READA

2 QP0KEI + 49151A:NEXT1

220 SY349152

2 NEW-END Andrija Kolundzic

Programe za udenje. ilruitvene 1 video igre za Tl
99 4A prodajem povoljno. PoSaljnc marku za
besplaian katalog. 2ivko Kneievic. R. Markouc
2S, 58000 Spill.

TANGRAM SOFTWARE - Programi za Spec-

Ono Sio vam nude i ovtali » najveci hilovi koji

Ce oni lek imali. C odename Mat. Travel With
Trashman. Tribble Trubble..

Ovo su najbolif. aims ih joi mnogo!
KVAUTETNi SMMCI - POUZDANA ISPO-
RU'KA - RAZUMNE C ENE
Uverite se. iraiite kaialog: Mali katalog bespla-
lan. a za Veliki kaialog poSaljile 100 dinara.

Aleksandar Veljkovic Tangram Software. 27,

mana 121. 1 1 050 Beograd, tel: 011 405-510

ORION SOFTWARE nudi i ono ilo niko nema
MONTY MOLE. SPORTS HERO. KNIGHT
LORE. UNDERWURLDE. BATTLEZONE i

osiale direkino iz Londonal Kaialog 50 din. a
vpisak besplaian'

Goran Pavlelid. Rubeliceva 7. 41000 Zagreb, lei:

041 417-052

COMMODORE 64. 51 igra sa kasetom 2,100

din. i razliCili programi, besplaun kaialog

Oliver Vuiovid. G. DeZa 26 3. I I0'o Beograd

SPECTRUM PROGRAMI
COMBAT LYNN. HULK. SHERLOCK HOL-
MES i ioS 300. Samn 30 din. program, Kaialog
besplaian.

Tnica Goran. Sievana.Lukovica 9. 11090 Beo-

grad. lei. 563-348

COMMODORE 64 RASPRODAJA
650 programa (od 30 do 50 dinaral, Besplaian

Blizu 50IZX-SPECTRLM programa poiedinad-

no po 40 dinara ill u polusainim kompleiima po
160 dinara. Za kaialog posalute 20 dinara.

Marko Markov id. DZ. Bijedica 27A XI. 71000

• TY MOLE. COMBAT LYNX. BEAR GE-
ORGE.TRAVEL WITH TRASHMAN

• Pianos i imapel za SABRE *l'LF, JETSET WILLS.

ATIC ATAC- uskoro i za MONTY MOLE
• Najlepii katalog VJ I’Odini

Babovic Miodrag. Radoja Dak.ca 68. 1 1000 Beo-

grad. lel 01 1 '474-733

KORAK DAUE SA SPECTRUMOM! Pro-

grami za vtruinjakc NEW DATA Slavenka

Sretic. D. BraSov ana 8 10. 21000 Novi Sad.

ZA COMMODORE 64 PREVEDENA LI- !

!
TERATURA:

I PROGRAMER'S REFERENCE GUIDE I

I

- USING THE 64
I -S1MOND BASIC
I - GRAF1T ART

|

Uputvivo za upoirebu C 64 i pcnfenjsku op-

|

Prevodi su kompletni bez skradivanja

1 ZatraZilc ponudu comouierlab. .RASUMI" I

1 54000 Osijek. poSl.fah 313

COMMODORE 64
PREVEDENO UPUTSTVO ZA UPOTREBU

. 1 570 din.

PREVEDENO PROGRAMI RANJE NA MA-
SlNSKOM JEZIK'U I5’0din.

PREVOD SIMONS BASICA 570 din.

Za spisak prevoda i programa: Jeremic Nenad.
Risanska 10. Beograd. 643-06)

|

COMMODORE 64; profes.onalm slrudm

j ?C 64'priruCnik 1000.00 din.

]

2 C 64 Malinski jezik lOOO.Ofldin.

II Oba prevoda zajedno za 1800.00 din. Placa-

||
nie pouzecem Ne prodajem i ne razmenju-

jem vise programe za COMMODORE 64.

j

Karahaievic Mile. Al. Spomemce 4 '42.

19210 Bor

Prodajem i razmenjujem programe za spec-

irum i C-64.
Siefanic Danijel, Lazideva 62, Darda

MadioniCarski super komplei: fantastidni tnko-

vi. rekvizili. speci|alne karte 260 din. Bez muke
oduSevuc prijatelje. garamovano INTERNATI-
OVALNI MAGIC APA - Brade Jerkovida 197.

L SOFT. Imale Spectrum ali ne i dovoljno pro-

grama ili lueraiure Ne bnnile. Za vas bnne L-

-SOFT. Popust - 5 bcsplalnih programa. Kata-

log - 50 dinara:

SPECIJALNA PRILIKA: 10 Specmim progra-
ma za kopiranje. Cena sa kasetom i povtannom
- 500 dinara.

NAIBOUI Asembler i Disasemblcr za Spec-

Lruro - DEVPAC 3. snimljen dva puia. Cijena sa

kazeiom i poitannom - 450 dinara
USLUGE NA ZX PR1NTERU: Kopiram na
originalnom termo papiru naslovne siike igara

koie su vam najlepie. Cena: 50 din. po jednoj
sites. Poitarina je 50 dinara.

Levak Nenad, Kumidiccva 14. 42000 Varaidm

COMMODORE 64
Veliki izbor najnovijih programa za kasete i dis-

kete Besplaian kaialog. Veliki izbor literature.

FLIGHT SIM II. STRIP POKER I i II. MULTI-
DATA. SYNTH1MAT 64. Aleksandar Kapulica.

G. Zdanova 80. 1 1000 Beograd. 011 641-651

I
Najjcftiniji i : . ...

[

irum Cena samo 40-70 din 1

! Komplei sa programima: TORNADO LOW
LEVEL. PI N-IN ERE. COSMIC CRUISER.

1 COMBAT LYNX. SHERLOCK HOLMES.
I FELL THROTTLE. CAVELON. TRIBBLE

|

TRUBBLE. AVALON. PUNCHY. STRAN-
|

!|
GE LOOP, PI-EYED,

i Samo 600 din + kascu. Poklon svim kupcima
velika mapa za SABRE WULF.
NebojSa Pavlovic. V. Karadiida 73. 11500

j

i Obrenovac. lel. 01 1 872-770.

SPECTRUM mote mnogo vile od igre! Naudne
mnogo novog iz najjeftinijeg u zemiji sirudnog

prevoda spektrumovih knjiga: _Uvod" i -Bejzik

Sf^O™T3523 i 018 323-802. Prvulovid Bogo-

mir. 19350 KnjaZevac. 4 septembra 2 *

SPECTRUMOVC i

'

Za samo 10.000 dinara moletc protiriti memon-
ju svog I6K Speciruma na 48K Poialjiic nam
svoj Spektrum. U roku od 10 dona dobidete ga

sa 48K RAM memorije Ptaiideie pouzedem. Ga-
ramujemo kvaliiet.

.SPEKTRUM-
. Lole Rjbara 1217. 18000 NtS

Najnoviji programi za Spectrum po najpovoljni-

jim cenama. porudile katalog koji de Vas iznena-

diti...

Ivan Smigoc, Dr Zore Ilic-Obradovid 8. 1 1050
Beograd, tel. 01 1 '487-014
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Hsaa

Ako sc moic reci da je mikroprocesor mozak
raCunara. onda jc gotovo sigumo da su

analogno - digilalni konverieri njegovc oCi i

uii. Danas sc ne bi moglo ni zamisliti

kompiulcrsko upravljanjc procesima i
njihova

konlrola. bez koriiCcnja A D konvencra.
Svrha A D konvencra jc da odredene

vcliCine napona preivori u digiulnc brojeve i

kao lakvc ih prezentira raCunaru kojem jc onda
lako da digitaltzovanc trednosli napona ubaci

u svoju memoriju. prikaic na moniloru ili

iskorivti u odredenim proraCunima. Vaine
karaklerisiikc danainjih A t) konvencra su.

Rczolucija Ibroj bita u bajlu na izlazu

konvencra);
Vreme konverzije (vrcmc poircbno da sc

izvrti kompletna konverzija napona na ulazu

konvencra).

NajCesCe koritCeni A D konvcneri imaju
rezoluciju od osam biu i mogu da izvrie do
dcscl hiljada konverzija u sekundi. Potto jc

nagli razvoj tehnologijc zahievao vece

preciznosli u mcrenju i vecu brzinu rada.

naprav jeni vu A D konveneri sa rezolucijom

od iesnaest biu i brzinama od prcko dvadcset

miliona konverzija u sekundi.

Kako jc mnogo onih koji bi Jeleli da svoj

raCunat iskorislc za ..kompjuicnzaciju" svoje

-obe. stana ili bi Zeleli da sc have mernom
ichnikom. za poCetak Ce im sigumo bili

poircban A D konvcner. Da bi sc izvriila

analogno-digiialna konverzija poslojc mnoga
reScnja. Mcdulim. vrlo je leiko doci do
spccijalmh inlegnsanih kola namenjenih za ovu
svrhu. pa smo sc opredclili za izradu A/ D
konvencra koristeCi perifemu izlazno ulaznu

jedinicu iz familije mikroproccsora Z80 |Z80
PIO). Ovakvo resenjc omogucava i kasniju

nadogzadnju celoga sistema jer su moguCnosti

Z80 PIO daleko vece. Potto sc radi o familiji

mikroproccsora Z80. ovako uradeni A/D
konvcner moci Ce da konstc samo oni raCunan

koji kao ccntralnu procesorsku jedinicu korisie

mikroproccsor Z80. Matinski program za ovaj

konvener napisan je tako da procesor Z80 i

Z80 PIO vimuliraju rad step konvencra. To je

A D konvener koji za osnovu ima jedan
digilalni brojaC. Ciji izlazi kontrolitu analogne
prekidaCe koji su direktno spojeni na leiinsku

otpomu mrezu (vidi proili broj .Sveta

kompjuterj
-

1 Dobijeni napon sa otpomc
mrcZe i napon koji se men uporeduju sc

komparaterom koji zaustavlja rad brojaCa kada

se napon va otpomc mrrie i mereni napon
izjednaCe. Tako dobijena digitalna vrednost na
izlazima brojaCa odgovara analognoj veliCini

napona koji se meri. Treba napomenuti da
postoje i mnogi dmgi naCini za analogno -

digitalnu konverziju, medutim ovo je jedan c

najprikladnijih i najrazumljivijih naCina za o
koji nemaju mnogo iskustva sa konvenerima
digitalnom tebnikom uoptle.

Potto najveCi broj vlasnika raCunara sa

procesorom Z80 ima model _ZX spectrum",

program i itampana veza uradeni su za ovaj

raCunar. Spretnijim konstruktonma koji imaj
ZS I nece biti mnogo teiko da iumpanu vezt

kod konektora prilagode svojem raCunaru

Sumpana veza je data u dve boje i poircbno
uraditi na duplo kasiranom peninaksu Veon
je vaino voditi raCuna da se inlcgnsana kola
postave sa pravilne strane ilampane ploCice.
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|
strane cneta ( <7 ovoga dlanka) postavlji

koncktor IC2 i IC3 dok vu sve ostale

komponente sa druge strane Stampe (cr

Ako Mr sc odludili da pristupite izradi ovoga

|

A'D komenera. najpre obezbedite polrehnc
otpore 2a cchnsku otpornu mre/u na sledeci

1 nadin. Potrebno je prvo odredih otpor R I tako

(.to celt uzeti ncku vrednost od 2 do 3 kilooma.

a za svaku sledecu s rcdnost oipora izabrati

j

vrednost duplo vecu od prclhodne Pri lom

j

treba imaii u vidu da v rcdnost svakog o(pora
ircba da bude umanjena za 420 oma koliko

! iznosi izlazna otpomost tnlcgrtsznog kola 401

1

I
koje sc kortstt kao analogni prcktdad Sic

i rcmc ireba voditi raduna da svi oipon ircba

da hudu lolcrancijc do 0.4 odslo da hi

konvener imao potrebnu tadnost Za one
kojima se ovaj proradun 6ni komplikoianim. u

proClom broju ..Si eta kompjutera" dat je

program koji od odredene kolidinc otpomika
sam bira otpore koji zadov oljav aju poirebne
uslov e zj rad u otpomoj mreii ovoga A D
komencra kada sic i ovo raiili. nahaiitc

potreban maternal po sledecem spisku i

Sofnera tmthgmo - digiltlai komttner
Poito je u prethodnom ickslu objainjen

hardvcrski deo step A D konvcncra i data
njegova shema. primctili ste da nedostaje jedan
bitan deo hardvera: digitalm brojad i kontrolna

logika koja. konsullujuci komparatcr. stanuje i

prekida rad hrojada. Six ove funkcije preuzima
na sebe mikroprocesor ZftO koji se nalazi u
.spectrumu '. naravno izv riatajuth odredeni
program. U daljem tekstu data je komplctna
lisla maiinskog programa u mnemonidkoj formi

si kratkim opisom svih instrukeija Da bi mogli

da upticte oiaj program moracete pno da
nahavite jedan od programa za asembliranje

Jedan od najboljih je DEVPAK (gens .'Ml

asembler sa kojim je i raden oi aj program u
ortginalu Prc nego ito pristupite asembliranju.

pno upisile u pnoj BASIC liniji:

I REM
tuuu.<u.iuuuuusuimnmutiim

Spisak malcrijala

m linip nalaze neki
",:L" Me prc asembltran

sa naredbom
jc nikakai

Ri. RIO. Rll K

PI I kom. mult

Cl lOOnF
Koncktor o.l inch 2*22

tcZinsku otpomu

potenciomelar

imaii neki BASIC program posle

littije. njega naizgled n —
LIST ne mozete dobili nsiu. ovo mjc maasas
problem, lista se dobija ako se otkuca naredba

Kada ste pripremili program i uradili

kompletan hardier, ostaje da se u BASIC-u
napravi program za oditavanje izmeremh
vrednosti Poito je ovo osmobitni A D
konvener logidno je da se vrednosti izmerenih

napona mogu prikazati brojevima od 0 do
255.Medutim. da bi taj broj bio prikazan na
ekranu ili uiao u proradun kao neka
promenljiva. potrebno ga je proditati (po
izlasku iz maSinskog programa) iz BC regislra i

dodeliti ga nekoj promcnljivoj. Za ovo postnji

jedna vrio jednostavna instrukeija

10 LET a-L'SR 23761

Ova instrukeija stanuje matinski program
koji se nalazi na adresi 23761. izvrii konserziju
i promcnljivoj _a

_
dodeli broj od 0 do 255 koji

u odredenom odnosu odgovara naponu
dovedenom na ulaz A D konvertera. Ova se
instrukeija mote nalaziti bilo gde u programu i

more sc izvritti proizvoljan broj pula, tako da
moiemo kontinualno pratiti promenu nekog

Na kraju treba izirtiti podeiavanje
;onvenera pomocu poteneiometra PI. tako da
a kratko spejenim ulazom konvener daje

rcdnost 1 28: svi hrojesi iznad 128

ritivan napon. dok de

biti prcdstavljen brojevima

obidan BASK program

(pna REM linijal u neki its |wavjn> u
program treba koristiti naredbu MERGE

ENTER. Ovaj

sntmitt na kasetu kao
edino treba voditi

•oga programa

Karakteristike A D konvenera
Napajartje 5 V (iz ZX Spcctrum-a)
Potroinja sirule

5CD1 10 RG 723761 ; ORGAN I ZAC I JA MASINSKOG PROGRAMA
20 *D+- ;U PRVOJ REM LINIJI

23761F3 25 DI 7; ZABRANJENO PREK1DANJE RADA
237623E0F 30 LD ?A, 15 ; I N I C I J AL I ZAC I JA Z80 PIO
23764D3ED 40 OUT 7(237) ,A:P0RT A (OUTPUT MODE)
237663EFF 50 LD ?A, 255 ; INICIJALIZACIJA PORTA B

23768D3FD 60 OUT 7(253) , A; (BIT CONTROL MODE)
237703EB0 70 LD 7A, 128 ; POSTAVLJANJE OSMOG BITA U
23772D3FD 80 OUT 7(253) , A; INPUT MODE
237743E00 90 LD ?A , 0 ; POSTAVLJANJE BROJACA NA NULU
237760EF5 100 LD 7C , 245 ; ADRESA OSMOG BITA PORTA B

23778D3E5 110 DALJE OUT 7(229), A ; VREDNOST REBISTRA A NA ULAZ
237B03C 120 INC 7A ; KOMPARATORA I A=A+1,AK0 JE
23781 280C 130 JR 7Z , KRAJ jA=0 TADA JE KRAJ KONVERZIJE
23783061

A

140 LD 7B.26 ; PAUZA OD 0.1 MILISEKUND
23785 10FE 150 LI DJNZ 7L1 ;DA BI KOMPARATOR ST I GAO DA
23787ED50 160 IN •7D, (C) ; POSTAVI IZLAZ NA ULAZ B PORTA
23789CB7A 170 BIT 77, D ; I3PITIVANJE OSMOG (B7> .BITA
2379120F1 180 JR 7NZ , DALJE ; I NEKA SE NASTAVI BROJANJE
237933D 190 DEC 7A ; AKO KOMPARATOR NIJE DAO "l"

237942F 200 CPL 7; U SUPROTNOM KOMPLEMENT OD A
237950600 210 KRAJ LD 7B,0 ; JE REZULTAT KONVERZIJE KOJI
237974F 220 LD ?C , A ; SE STAVLJA U A REG I STAR I

23798FB 225 El ”7; POSLE DOZVOLE ZA PREKID RADA
23799C9 230 RET 7; NA KRAJU VRACANJE U BASIC

SVET KOMPJUTERA DECEMBAR S4.



Z80 U l^SIN\ RUMMF\ -

izozelfts
ioja Antonie

PoSlO 51 e u prethodnom broju upoz-

Po/abanmu se un/kturom ulaza i izla-

za TTL kola. Zasto? Zato ilo su samo
ulazni i izlazoi sklopovi standardizota-

oi. a sk ostalo je razlicito kod ra/nih

proiztodaca

a njihovim osobinama. dobro je da

sad pozabavimo struktucom ulaza i izlazu

TTL kola. Zasto samo ulaza i izlaza. a ne

celog kola'.' Pa. samo ulazni i izlazni skin

povi su standardizovani. a sve ostalo je raz-

lifito kod raznih proiz'odaCa. iak i za isti

tip kola. Sredom da struktura tog srednjeg.

..radnog" dela kola nema apsolutno nikak-

v u vaZnpsi za konstruktore koji upoireblja-

vaju gotove Cipove. pa sc stoga ni u katalo-

j

zima ne Itoii prostor oa te detalje. S druge

stranc ulaz. a nameito izlaz kola moramo
poznavati ako iclimo Oi napravimo neki

nestandardan spoj ili da iskoristimo neku

i
osobinu kola na specifier naiin

Korisno ce bill da sc. za podetak. podsc-

timo malo na ncke elemenlame pojmove iz

prakticnc elektronike. Na slici I ie nekoli

to osnovnih elemenata. Nabrojacemo s'u

ki od njih. imajuci u v idu da je korisnije da

se umesto strudnih termiiia sluZimo obii-

"
Ta:' OTPORN1K. Najgrub'je refeno.

sluzi zato da bi se ogranidio i definisao ja-

dinu struje kroz neku granu Seme. Obe-
leZava se \elikim slovom R i osnovna jedi-

nice je OM. Otpor od jednog oma je take

: mail da >c verovatno nikad necemo sresti s

njim najfesde ce to bin red velidina nekoli

ko k'looma (IK- 1000 omal Druga vazna
i osobma otpornika je megova nazivna sna-

ga. ili jednostavnim redima koliko on moZe
da oslobodi toplote a da ne pregon. S obzi-

rom da necemo raditi nikakse energetske

sklopove. najbolje je da konstimo otporni

ke najmanje snage. od I k \k Jeftmiji su i

M +MX

raden sklop Ako negde bas bude potreban

)
snaZniii otpomik. to ce biti posebno nagla-

Seno.

IB: KONDENZATOR. Osnovna njego

va osobina je da moze da se puni i prazni. i

i da na taj nadin propuSta naizmemdnu stru-

ju. all ne i jednosmernu. Jedimca kapacite-

ta je FARAD. Kapacitet od I F je tako veli-

ki da takas kondenzator praktidno ne po-

stoji . u upotrebi >u kondenzatori kapacite-

ta od nekoliko pF l pi kofarada. I I (XKi 000
00U 000 Fi. nF inanoFarada. 1000 pFi i pF
Imikrofarada. 1000 nF). Cesto su u upotre-

bi i ukozvam elektronski kondenzatori (sli-

ka I Cl, koji imaju definisan polaritct lobe

lezen ie - i
- izsod). dakle smeju da se pri

kliuduju samo na jednosmeran napon. jer

bj u suprotnom moglo da dode do eksplo

ziie. istina \rlo slabe. ali uz rasprsivanje

tednosli koja ie opasna za odl. Nuzivni na-

pon kondenzatora. koji je uvek naznacTn
uz kapacitet. je maksimalni napon na koji

kondenzator sme da se prikljufi

ID: DIODA. L' jednom smeru.od anode
ka katodi, propuSta struju. a u drugom ne.

Diode koje mogu da podnesu jadu struju.

iod lednog am per.i naviSc) sluZe uglavnom
za usmeravanje naizmenidne struje u is-

pravliadima za napaianje uredaja. a one
•.labije, koje su najCesce u minijaturnont

staklenom kucistu. su signalne ili prekidad-

ke diode Specijalna vrsta su takozvane

LED (Light Emitting Diode - dioda koja
emituje svetlost). koje. kad se u propusnom
• meru dovede ogranidena struja do '0 m A.

emituju svetlost dovoljno jaku za signaliza-

ciju Postoje LED-ovi koji emituju ervenu.

zelenu ili Zulu svetlost. i treba napomenuti
da ova boja ne zavisi od boje plastidnog

kuciSla. kao 5 to na prv i pogled tzgieda. vec
od vrste poluprovodnidkog materiiala: re-

cimo. galijum - arsenid se koristi za proiz-

vodnju ervenih LED-ova.
IE TRANZISTOR. I diode i tranzistori

spadaju u grupu poluprovodnidkih kompo-
nenata. jer sadrze plodicu specijalno obra-

denog metala inekad je to bio germamjum.
a sad uglavnom silicijum) koji je pod razli-

ditim okolnostima provodan. neprovodan
ili pruZa odredeni otpor proticanju struje.

Videli smo da kod diode to zavisi od pola-

riteta prikljuCenog napona. Tranzistor se

napaja uvek istim polaritetoml ali on za

razliku od diode ima tri izvoda i E - emiter.

B = baza. C - kolektori, jer jedan od njih

i baza i deluje kao .vemij“ koiim se regulise

koliko struje ce propustiti spojemiter - ko-

icklor. Objasnicemo jedan tipifan primer,
ukozvani spoj sa zajedniCkim emtterom jer

eemo se s niim skoro iskljuti'o sretati u
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Pogledajmo sliku 2A. Emiler tranzistora

>mo spojili s masom (masa je zapr.no ne-
gativan vod iz izvora za napajanje sklopa.
-imbolizujc ga kratka debela crtica. i pod-
razumeva se da su na Semi sve tadke koje

su ovako obelezenc u stvari medusobno di-

rekino spojene na jedan zajednifki vod).

Bazu demo napajati ulaznim signalom kroz

cxpomik. kako bismo ogranidili struju spo-

ja baza - cmilar. jer bi u protivnom tranzis-

lor trenutno pregoreo. Kolektor je izlazni

pnkljudak kojim dovodimo negativan na-

pon na LED, ali preko otpomika - jer i tu

treba ogranidili struju. Pozitivan napon do-

vodimo na + pol LED-a.
Da ti ce tranzistor (zapravo njcgov spoj

emiler kolek(or) bili provodan. li) zavisi

iskljudivo od toga da h smo preko uprav-

Ijadkog uiaza doveli tzv. ba/nu struju. ili

struju baza - cmiter. Ako nema ove struje

tranzistor je neprovodan i LED ne svetli. a

ako je ima - tranzistor provodi. Fuktor

strujnog poiadanja lobeleZava se grdkim
slovom beta) tranzistora nam govori koliko

puta ie bili veda slruja emiler - kolektor od
bazne struje: dakle, ako je beta- 100. onda
nam treba svega 0.2 mA bazne struje za na-

pajanje LED-3. PoSto je beta vrlo nepouz-

dan podatak. jer se dak i kod tranzistora is-

tog tipa javljaju drastidne razlike li do
300%). u praksi kod digitalnih sklopova

i harem tamo gde nam brzina nije kritidnai

to se radi na drugi nadin: propusti se znat-

no veda bazna struja od potrebne. time se

tranzistor dovede u zasidenje. a onda se ko-

lektorska struja moie ogranidili otpomi-
fcom. kao na slici 2A.

Tako smo doSli do sklopa elektronskog

prekidada. koji mozemo da uporcdimo sa

mehamdkim prekidadem sa slike 2B. Jedi-

na razlika je sto u prvom primeru LED pa-

limo elektridnim signalom. a u drugom ga
ukljudujemo mehanidki.

Opisali smo tranzistor diji emiter se vezu-

je na negativan pol. a na bazu dovodi stru-

ja sa + pola izvora. Takav tranzistor spada
u grupu NPN. ali postoje i PNP tranziston.

koji se polarizuju suprotno. kao da smo ok-

renuli izvor napajanja naopako. Svakako
cemo se u praksi sretati i sa ovakvim tran-

zistorom. pa treba zapamtiti i njegov vernal-

ski simbol. Ako pogledamo sliku I F. vide-

cemo da jc jedina razlika u smeru stralicc

na emiteru.

Rekli smo da za vrlo male promene baz-
- nc struje mozemo dobiti velike promene
vtruje kolektora: dakle. tranzistor ima od-

redeno pojadanje. Ta dinjenica ga svrstava

u grupu aklivnih komponenaia. za razliku

i
od ostalth nahrojanih. koje se nazivaju pa-

' -.ivtie komponentc.

STIIITURULAZA

IIZLAZA

LS TR KOLA
Sva LS TTL kola (to su ona koju podinju

..znakom 74 LS .1 imaju standardno reSene

|
ulaze i izlaze. Na slici 3A vidimo tipidan

ulaz: dve diode koje sluZe za zaktitu uiaza.

i
zatim jedan otpomik koji stalno napaja ba-

I zu tranzistora strujom. Zbog ovog otpomi-
ka se otvoren ineprikliuden) ulaz TTL kola

ponaia kao da smo mu doveli logidni visok

nivo. Ipak.dak i kad nam treba staina logid-

ka jedinica na nekom ulazu. ne treba ga

jednostavno ostaviti otvorenog. ved ga je

bolje spojiti na -i-5V (linija za napajanje
svih dipova) preko jednog otpomika vred-

nosli od 2 do 5 K. jer su otvoreni ulazi vrlo

osetljivi na smetnje.

Standardni izlaz TTL kola sc sastoji od
dia tranzistora u takozvanom PUSH -

PULL spoju (u slobodnom prevodu ..povu-

ci - potegni"). To je vrlo slikovit naziv: za-

ista se nizak logidki nivo stvara tako Sto do-

nji tranzistor _vufie" nadole (pri demu je on
provodan. a gomji neprovodan). a visok ta-

ko Sto gomji tranzistor provodi, a donji ne.

PoSto postoji jedna nesredna okolnosi da

pri promeni logidkog nivoa uvek postoji je-

dan irenutak kad su oba tranzistora pro-

vodna (jer je ruZna osobina tranzistora da

je znatno tromiji pri prelasku iz provodnog

u neprovodno stanje nego obratno) polreh-

no je bilo zaitititi dip od ovog mumevitog
..kralkog spoja". Zaio je ugraden jedan ot-

pomik na red sa kolektorom gomjeg tran-

zistora. koji znatno reprodukuje ovaj ne-

poZeljan udar na liniju za napajanje.

3 T*
a

3
t“Pr* * K,

J
Vs”

Ipak. ta pojava je ovim samo ublaZena. I

ne i izbegnuta. To je razlog Sto cete na

Stampanim plodama koje saarte vedi broj

dipova pronadi veliki broj kondenzatora

koji su vezani izmedu pozttivnog i negativ-

nog voda za napajanje. Tako se izvodi tzv.

dekuplaZa. ili spredavanje ulicaja jednog

kola na drugo posredstvom linije za napa-

janje. Zapitacete se kakva je korist od tako

velikog broja kondenzatora, ako su svi spo-
j

jeni paralelno? Pogledajte paZIjivije i zapa-
j

zidete da su oni vrlo ravnomemo raspore-
,

deni po plodici. Razlog verovatno nasludu-

jetc: Potrebno je da se Sto bliZe izvoru

smetnje (recimo. kratkotrajne _krade“ veli-
j

ke struje iz voda za napajanje izazvane opi-

sanom pojavom pri promeni logidkog ni-
,

voa izlaza) nade bar jedan kondenzator u
j

kome je akumulirano dovoljno struje da
j

poknje gubitak. ved posle jednog milioni-

tog dela sekunde ce sve ponovo dodi na

svoje mesto - inkriminisam izlaz deprestati
1

da opterecuje vod za napajanje. kondenza-
j

tor za dekuplaZu de se ponovo dopuniti da

bi sadekao novu priliku da pritekne u po-
j

mod.
O naponskoj dekuplaZi de biti vise redi. a

\

mi moramo da se vratimo opisu izlaza TTL
kola. Opisali smo izlaz koji se u katalozima

naziv a TOTEM -POLE. Rekli smo da je

provodan donji tranzistor (logidka nula) ili
'

gomji | logidka jedinica). Trajno stanje kad
;

su oba provodna je zabranjeno - to se kod
j

ispravnog dipa nikad nc dogada. Kod iz-

vesnog broja dipova se nikad ne dogada ni

stanje kad su oba tranzistora neprovodna -

icdnostavno nije predvideno. jer bi se time >

dobio neki nedefinisan izlaz. Ipak. postoje
j

i dipovi sa lakozvanim _TR1 - STATE" iz-
j

lazima. kad je ovo .plivajude" stanje nor-

1

malna pojava. Zbog izuzetne vaznosti ove
j

teme. molim za malo painje.

KAKVA KORIST

00 NEDEFINISANOG

STANJA

Ako medusobno spojimo dva izlaza. pa

oba postavimo u logidki nisko. ili visoko
|

stanje - imacemo isti takav nivo i na toj za-
|

jednidkoj liniji. Ali. Sta ako je jedan visok,

a drugi nizak? Opel smo napravili neku
vrstu Sratkog spoja. mada je zastitni otpor-

nik tu da spase stvar. ali sigurno je da ni-
!

smo niSta dobro uradili - to je kao kad bi
|

dve osobe u isto vreme tttale razlidite tek-

stove naglas: sluialac ne bi imao nikakve
|

koristi od toga. Ipak. desto dele videti da se I

veliki broj izlaza spaja paralelno. To su I

TRI STATE izlazi, a logidka sema je tako

organizovana da je SAMO JEDAN od njih

aktivan. a ostali su u takozvanom stanju

..visoke impedanse". Samo onai koji je pro-
i

zvan ima pravo da aktivira jedan od svoja
j

dva izlazna tranzistora. a svi ostali izlazi
|

imaju oba neprovodna. Jednostavno. ne i

projektuiu se logidke ieme kod kojih je

predvidena ikakva mogucnosl da postoje

dva TRI STATE izlaza na istoj liniji koja

su istovremeno aktivna: obidno se kaie da
svako pravilo ima izuzetaka. ali ovo pravilo

ih nema.
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To je razlog Jto su iipovi koji imaju In-

-slate izlaze obavezno imaju i ulaz za prozi-

vanje. koji sc obeletava sa G (Gate = kapi-

ja) CS (Chip Select - biranje £ipa) ill OE
|

(Output Enable - omogucavanje izlazal.

Svc ove skracenice imaju isto zna£enje.

Kad je ovaj ulaz aklivan (najteSce nizak),

,'i izlazi iipa dcfinisu stanje (visoko ill

lavnom je u nadleinosti mikroprocesora

proziva tipove. dakle odreduje kad ce koji

od njih da se odazove.

Jos jedna prednost ovog pnneipa je 5to

takav izlaz mote intemo u Cipu da se spoji

i sa nekim ulazom. pa da ista noiica bude ill

izlaz ili ulaz, zavisno od potrebe. Takve

! _dvosmemj" linije su redovna pojava kod

DATA (podatak) linija izmedu mikropro-

cesora i memorija. Ako mikroptocesor upi-

suje u RAM. onda je izlaz njegov. a ako £i-

ia iz RAM-a. onda on istu noticu pretvon

u ulaznu i istovremeno pozove RAM da bi

na taj naiin njegovu dvosmemu liniju pre-

tvorio u izlaznu.

Da li ce neka od dvosmemih notica Cipa

|
biti ulazna ili izlazna, zavisi od jednog za-

sebnog ulaza koji se zove WR (Write -

upis). WE (Write Enable - omogucavanje

upisal. ili R/W (Read/Write - eitaj prill

- opet se radl o istim izrazima. Praksa je da

nizak nivo na R W limji

moriju ili u izlaznu jedinicu. a visok nivo

Citanje stanja.
.

Pored TOTEM-POLE i T1R-STATE iz-

laza. postoji i treca vrsta: OPEN COLLEC-
TOR (otvoreni kolektor). PoSto se radi o
najjednostavnijem tipu izlaza TTL kola, sli-

ka 3C je dovoljna da isprifa celu pri£u o

njemu. Postoji samo _donji" tranzistor. a

ako se ovaj izraz koristi za pobudivanje no-

vog TTL ulaza. neophodno je izmedu ovog

izlaza i + pola linije za napajanje poslaviti

takozvani PULL-LP (..podici nagore“) ot-

pomik. Najdcice se njegova vrednost krece

izmedu 2 i 5 kilooma. Ovaj tip ulaza je naj-

rede u upotrebi. mada ima jednu vrlo upot-

rebljivu osobinu: moguce je kratkim spaja

njem veceg broja ovakvih izlaza dobiti ta-

kozvano 2ICANO LOGlCKO KOLO. za

pravo neku vrstu .1“ kola, jer je dovoljnc

da bilo koji od paralelno spojenih izlaza

bude logidki nizak da bi zajcdmCka linija

bila niska. Bez obzira na to koliko ovakvil-

izlaza se kratko spaja zajednifkom linijom

dovoljan je samo jedan PULL-UP otpor

0m

Kad je izlaz LS TTL kola logiCki nizak

donji tranzistor mote da se optereti si rujo it

jaiine od 8 mA, a da naponski nivo ostani

u dopuStenim granicama. Pri logiCki visa

kom nivou, zbog zaJlitnog otpomika, mak
simalna struja je znatno manja . svega 0.«

mA. Ulaz je vrlo skromnog apetita: zahtevi

svega 0.4 mA pri niskom nivou ili 0.02 m/
pri visokom nivou. Ove podatke nc treb.

bukvalno pamtili. dovoljno je samo znal

da je donji tranzistor izlaza TTL kola znal

no snatniji od gomjeg. tako da ga treba vi

4e eksploatisati za pobudu izlaznih jedini

Pre nego ito predemo na kataloike poc

atke (sklopovi komrecijalnih Cipova). u sic

decern broju cemo razmotriti neke koir

plcksne logifke gnipe: brojaCe. multiplek

sere, dekodere. re^^^^wmjg^v



3EZ HEDERfl
Naslov hi. taCnije, trebalo da bude:

presnimavanje programa toliko dugih da

nije moguce koriSCenje uobiCajenih

programa za presnimavanje. Svako od vas

golovo sigumo ima bar jedan od tih. No.

ma kako oni bili mocni. potpuno su

beskorisni kada naidu na programe bez

hedera. Istina. ovi programi -padaju"

pred poznatim copy-programom
NO-HEADER, ali on postavlja jedno

ograniCenje: neophodno je da program
koji se prcsnimava ne zauzima zadnjih SO

lokacija memorije. Primer programa koji

se upisuje i na um poslednjim bajtovima

je -Super Chess III"

Razmotrimo pobliie strakturu ovog
programa. Sasloji se iz 4 dela:

BASIC-loadera SCREEN-a maSinskog
koda (m/c) koji vrsi uCitavanjc glavnog

m/c i -glavnog" m/c. Kljui reienja je

svakako onaj prvi m/c kojim se viii

uCitavanjc. Ako se ispita hedcr ovog m/c
(on ima heder za razliku od glavnog
programa). utvrdice se da je dug 100

bajtova i da se smeSta u printer bafer na

adresama 23296-233%. U stvari rutina za

uCitavanje zahvata sarao prva 21 bajla.

dok su ostalih 79 nule. Kako program
izgleda?

LD SP. slek na kraj RAM-a
FFFF
LD HL, adresa na kojoj se inicira

5FCL glavni program
PUSH HL na stek

LD IX. poCetna adresa od koje se

SB00 uCitava glavni m/c
LD DE. duiina glavnog m/

c

A4Fo
LD A. FF indikacija bloka (ako se radi

o hederu-o)
! SCF cany-flag ..podignut" za

LOAD (.spuiten" za VERI-
FY)

! JP 0556 rutina za uCitavanje u RO-
M-u poCinje od 0556 he*.

Kako se glavni program (koji se uCitava

gornjom rutinom) presnimava? I kako ga

uCiniti imunim na takvo presnimavanje?
Osnovni problem je u tome Jto su sve

adrese od 232% do 65520 nakon
uCitavanja glavnog m/c. popunjene.

Posted njih 1 5 bajtova ostaje za stek koji

;

je. ne zaboravite. svetinja. A gde god se u
memoriji upiSe rutina za presnimavanje.

bice prebrisana bajtovima sa kasete. Prvo

ireba promeniti adresu koja se smeSta na

stek (izvomo 5FCL) da bi. po uCitavanju

!

prvog m/c. raiunar otpoCeo sa

izvriavanjem naSeg copy programa koji Ce

podinjati od lokacijc koju cemo mu mi
staviti na stek.

Ako se za trenutak zadriimo na mapi
RAM-a. postaje oCigledno da je jedini

njegov deo koji nece biti prebrisan

VIDEO - RAM. Verovatno vam nije Cesto

padalo na pamet da smestite program u

ovaj deo RAM-a. A za to nema nikakvih

prepreka (ako vam sadriaj ekrana nije

bitan. kao Sto je sad sluCaj).

Zato. 5FCL preinaCimo u 5800 he* i

poCev od te adrese smestimo svoj program
za presnimavanje. koji ovako izgleda:

LD DE. rutina za oko
2616
LD HL. 10 sec svirke (vrednosti su

1662 decimalne)

LDDE
949

duiina bloka
42224
LD IX, startna adresa
232%
LD A. 255 radi se o bloku. a ne hederu.

CALL 1218 poziv ratine za presnimava-
nje

Na kraju ovog programa nastupa
reinicijalizacija radunara, 5to se

jednostavno izbegava ako se doda
naredba JP 24513 (poietak programa za

igranje Saha).

Treba naglasiti da je ona -svirka" od 10

neophodna kako bi

menili kasete. pr

dJekove i startovali

nece biti raporta -START TAPE, THEN
PRE SS ANY KEY"). Pozivanje BEEPER
ratine iz ROM-a je vrlo korisno jer

zapotinje sa DL Naime. primecuje se da
se sa programom unose sve
sistem-varijable dije se vrednosti. lako

|

moguce. proveravaju nakon inicijalizacije

programa za igranje Saha. Ne treba

zaboraviti da bi se za vreme dok mi
promenimo kasete i starlujcmo kasetofon 1

sist. var. FRAMES znatno izmenile ako
ne bi onemogucili interapt.

Ovim bi _posao~ bio zavrSen. Naravno
nadam se da nije neophodno istaci da se

prvo i BASIC i SCREEN i m/c za

uCitavanje moraju presnimiti odvojeno.
Neophodno je uneti i modifidacije u
BASIC program (ali samo za proces

presnimavanja):

23 POKE 23300.0: POKE 23301.88: REM
umesto 5 fd, 5800 hex
25 FOR N -22528 TO 22548: READ A:

POKEN. A: NEXT N
35 DATA
1 7.56, 1 0-J3. 1 26.6.205. 181.3.62.255,1 7.240. 1

-

64.22 1 ,33,33.0.9 1 . 194,4

Ovom se programu moglo doskoCiti i

presnimiti ga.

A sada jedno pitanje za vas:

Sta da je program za uCitavanje glasio:

LD SP.FFFF
LD HL 5 FCL
PUSH HL
LD IX. poCetak VIDEO-RAM-a
4oooh
LDDE A4FO+ 1800

BCFO
LD A. FF
SCF
JP 0556h
i da su screen i glavni m/c snimljeni u

jednom bloku od 42137 bajtova?

Ovaj bi primer trebao ukazati na
efikasno koriSCenje pojedinih rutina iz

ROM-a. Takode treba umeti

preusmeravati skokove u m/c i pri tome
treba biti veoma obazriv.

DJorde SeaUk
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iwa«gi mat*1

.commodore * 64“ s

vanrcdne Zvuk se dobija kontcenjem I

no nezavisna ton generator*. koji mogu da «
smhronizuju i generalora tuma. pa re moie tedi

da radunar ima mogudnosti muzidkog sintisajzc-

a. Ton re dobija na zvudniku teles izora. all ako
‘

1a nolemo .commodore
ilom preko audio-video

.,oj strani radunara

Za ostvarivanje Ionova kod ..commodore 64“

_zaduien“ je 6581 tip ili Ukozvani SID tip. On
koristi 25 regirlara, od 54272 do 54296 Radi lak-

ieg pradenja oznadimo adresu 54272 sa S. Ovih

I grupa: od S + Odr
" a:odS + 7doS + l3

pa: od S+ 14 do S+ 20

IV grupa: od S+ 21 do S + 24
Prva grupa je za koriidenje prvog Ion genera

lora. drug* za drugi. treca za trect, dok je Cetvrti

za razne fillere i jatinu tona.

Prelhodno Ireba napomenuli da svaki |.

neraior ima rarpon od osam oklava, i da rraki

>2e da proizvede 65535 razlititib frek-

vencija. To postiicmo koriiccnjem «*

io 3 (mil podrcgivuri. a drugi podrtgisur bi-

ri od 4 do 7 (viii podregistar) Na laj natin
' ' a registra (S+5 i S+6) dobili detiri

-“deca

za odrcdivanje frekvencijc. i to S+0 (mil regis-

larl i S+ I (viii regisur) Promenom vrcdnosti

regisiar para S + 0 i S + I dobijamo razlitite frek-

vencije (io jest lonovel za prvi ion generator. Re-

gistri S + 2 i S + 3 odreduju period ulasa nileg i

viieg registra respektivno. Posebnu patniu ireba

obralili na regirlar S + 4. Kako .commodore 64“

rpada u osmobune kompjuiere. Io svaki regisiar

njcgove memorije ima po osam biu. Bilove re-

gistra oznatimo od 0 do 7. U regutru S +4 svaki

bit ima svoju funkciju

:

7 bit ako je setovan (to jest jednak jedinici).

onda ion generator predtalavlja generator iuma.

6 bit oblik lalasa je pravougoono penodidan.

5 bit oblik lalasa je lesierasto penodidan.

4 bit oblik lalasa je trouglasto penodidan.

3

bil onemogudava rad prvog oscilalora.

>il daje imilacyu zvona ili gonga kombinaci-

DECAY odreduje vremenski period da li

padne od odabrane jatine do srednjc jatine.

- SUSTAIN odreduje srednju jatinu:

- RELEASE odreduje vremenski period za k<

Koriidenjem ENVELOPE GENERATOR-s
odredemh lalasnih formi moZcmo simuliraii

. objainjenje vali i za regisli

ge i I rece grupc. s tim ito se druga grupa odnosi

na drugi a Ireda na tredi ion generator (jedino

postoji razlika u oscilatorima koje sinhronizuje-

... ,. __ :deg oscilalora.

0 bit; ako je setovan. startuje ATTACK. DE-
CAY. SUSTAIN, u proeivnom startuje RELEA-
SE (oni de kasnije biu objainjeni).

Registri S + 5 i S+6 su podeljem napodva
podregistra i to jedan podregistar dine bitovi od

S + 23 regular ima slededu

pod registra registra S + 23. Dajjc. tredi bit je z
spoljni izlaz filter rezonancije. dok bitovi 0.1 i

odreduju izlaz filters prvog. drugog odnosno ire

15 (ukupno 16 razlititib vrednosu. jer s

gistar sastoji od detiri bital.

Da bismo dodeljivali vrcdnosti miem podle-
gistru ireba registm da dodamo vrcdnosti od 0
do 15. a kod viieg podregistra (od 0 do 15) Ireba

da regisrru dodeljujemo vrcdnosti od 16 do 240.

Registri S + 5 i S + 6 zovu se ENVELOPE GE-
NERATOR.

Podregistri su redom:
ATTACK viii podregistar registra S+5

DECAY nili podregistar registra S + 5

SUSTAIN viii podregistar registra S+6
RELEASE nili podregistar registra S+6

Register S+24 ima slededu funkciju: ryego

lib podregistar (bitovi od 0 do 3) kontrtiliiu i]

aznu jatinu Ionova, uzima vrcdnosti od 0 do 15

slededu funkciju:

4 bit. ako je setovan. aktivira filter mod z
propusnost niskofrekventnih tonova:

5 bit aktivira filter mod koji propuita tonov

I
za propusnost vi

frekveneija:
‘ " iskljuduje izlaz treceg to

Sada cemo objasniti njihovu fun
- ATTACK odreduje vremenski period potreban

on. potevii od nulte jatine dostigne odabra-

Ostalo je joi da objasnimo znadenje registara

S + 21 do S + 24.

S + 21 regisiar: ne koristi se ceo ved samo tri

nila biu (bitovi 0.1 i 2). Oni odreduju nilu odse-

cajudu frekveneiju (uzima vrednosti od 0 do 7).

To je granidna frekveneija za nisko frekventne

,
generatora.

Ovim smo zavriili objainjavanje funkeije sva

kog registra SID tipa. Da biste bolje razumel
funkeije regisiar* ukucajte slededi program:

5 S— 54272

10 FOR L-S TO S+24:POKE L0:NEXT
20 POKE S + 5.9:POKE S+6.0
30 POKE S+24.15
40 READ HF.LF.DR
50 IF HF 0 THEN END
60 POKE S+ I.HF:POKE S.LF
70 POKES + 4,33

80 FORT- I TO DR:NEXT
90 POKE S+4J2:FOR T- I TO 50:NEXT
100 GOTO 40
1 10 DATA 25.177.250.28.214.250

120 DATA 25.177.250.25.177.250

130 DATA 25. 1 77. 1 25,28.2 14, 1 25

140 DATA 32.94.75045.177450

150 DATA 28414450.19.63450
160 DATA 19.63450.19.63450
170 DATA 21.154.6344.63.63

180 DATA 25.177,25044.63.125

190 DATA 19.63450.- I.- 1.-

1

Pojadajte ton na televizoru i startup

gram. Promenite linije 70 i 90 i to um<
vite 17, a na liniji 90 umesto 32 suvhc

de molete umesto 33 (na liniji 70) st

funkciju: bitovi od Cudete

5 (to jest regis-

ir S+23 uzima vrcdnosti od 16 do 240). Itaenb-

rt rezonancije direklno zavisi od vrednosti viteg

muziku u razlititim interpretaeijam:

od oblika lalasa.

Takode molete menjati liniju 20. umesto 9 i
i

tTOR-ashvatiti funkciju ENVELOPE GENERATE
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Program DISKCATALOG namrajen je vlasnicima commodora 64 koji pored ratunara imaju i flopi disk drajv je-

dinicu. koja sluii za memorisanic podataka na disketi (umesto na kasetu preko kasetofona). U slutaju da ielite da

pregledaie kaialog programa koji su na diskeli. ali lako da otkrijele i njihove poCetne i krajnje adrese i lo u heksa-

dekadnom kodu onda vam je ovaj program neophodan. Preko njega ste u sianju da raskrinkaie evemuatnu zaititu

programa. da ga presnimite ill analizirate.

© 106 POKE33286 ,141 P0KE3328 1,141 601*0 126

116 H4 -61RETURN
126 00SU81 l6lPRINT*ka*«« COWDDORE 64 *»• 0 1 SKC6TOLOB •••

I3B PRINT-HTOLIM UIESITE OISKETU 1 1 * 1 PR INT'M 1 PR IT ISNI t« RETURN «] .© 146 DmT6<4>lT»<6>-•»•* IT8<1>-*SEQ*IT8«2>- 'PRO' lTB<3»-'USRMT6t4>-'REL

136 8ETA8I IF08- * 'TMEN138
166 OOSUBI IBiHW-2iPRlNT*i3*I
176 F0RI-8S6T0914IRE0DX:P0KEI ,X I PCXTl 0PEN4 ,3 1 G9-

'

c£l
1 36 OPENI ,8 , 13 ,

' 16 • CLOSE 1 1 0PEN1 ,8 .3 , '96

266 F0RI-1T0I42IGET6I .A9IPCXT
216 FOR I 1TO 16 l GET* 1 ,0»l IF*«-CMR«< 1B61TMEN238
228 N6-N6*68l ID8-MID9<N6,4,4>»'.*
236 FCXTIGET81 .66, A*
246 F0RI-1T02IGET61 ,08< 1F08-CMR8< 166 1THEN2S6

236 I9-I9-69
266 PCXT

1
278 FORI -1T092IGET81 ,061 NEXT ~

288 REM
298 M-6
366 Y-YF 1 IPP-PP* 1 iM-M* 1 IF6- * *

316 GET6I.K6.T6.S6i IFS6- • •TMENS6-CHR6<6

J

326 FORI- 1 TO 16 GETS I .661 IFO*-CHR6( 166 1TWEN346
336 F6-F6-66
346 NEXT
336 F0RI-1T016I0ET81 .06IFCXT
366 L-OIIF060'*THEM.-6SC<6*>
376 GCT91,A9IL-L»0SC(69*CHR6C6>>*23Si 1FM<8TMENGCT8 1 .66 .66: G0TO386

©
386 M-6
396 SW-STi IPK9— ' 'TMENY-Y- 1 IPP-PP- 1 1G0T0396
466 K-6SCCK8>-126i IFK< 10RK>4THEW6
416 1FK-6THEI6»RINT64. • 'HOOTOS16
426 0PEN2,8.4,'6i'*F8»',-»T9<K>*'.R'
436 6-eiB-ei IFK< >2THEI6>R INT64 .

* •> IG0T0476
446 6-6IGET62.66I IF66< >"TMEN4-68C<66)
436 8-6IGET62.B6I 1FB8< > * 'TMEPS-6SC <86}
466 1P«1J-8»236»6:PR1NT64.-6*I 1 GOSUB666 IPR INT84 ,

* •* 1

476 P0KE784 . 76 :P0KE783 .82 1 POKE 786 .316-6*USR (6 >

486 OX—0/236 1 6-6-6X4236 1 B-B FOX
496 IP<2)-B*23S»6iPRINT64,*6-l I80SUB686
366 CLOSE2
316 REM
346 Q-Ofl
380 PRIWT84,' 'IT8(K>' * 1 1 GOSU8736 I PR 1NT64 .CMR8<34 >F6CHR6 (34 >© 396 1FSM< >6T>«N63e
628 00T0366
636 CLOSE 1

646 H6-RIOMT6(G6fSTR»<Q > .3) 1 14-664 -< HW-3 > *1388- (MW- 1 > »6-Q

636 PRINT64.M6- BLOCKS USED , '14'BLOCKS FREE.

C=3
686 X-B/16IGOSUB696IX-6/16
696 FORI -ITO2IXX-X IX- CX-XX) »16lXX-Xy.-7» CXX>8> i PRINT*4 .CHR»(XX'46 ) ; IFCXTI RETURN
716 06T6 169.6,162.4.149.96.262.16,291.169.166.133,87.162,2.32.198.233.236
726 DOTO 161,266,16.236.196.298.6.236,89.269,2.236,88,32,228,233,163,144.246© 738 OOTO 233,32.264,233.196,97,6,161.38,166,38,93,38.96,16,244,86
736 RETURN
REOOY.

SVET KOMPJUTERA lyECEMBAR H4. *3



Martin '•Mb [Dili B ‘EMU
D sludaju d« ielite da u memonju vale* ko-

modora unesete neki malinski program (iz Mra-

mh strudmh dasopiva i knjiga) koji jc zadat u

spedncnoj formi, |de su navedene odredene me-

morijske lokadje i dekadni brojevi koje treba u

njih smestiti. program koji vam predsuv^amo

omoaucice vam da navedeni malinski program

unesete brzo. lako i tadno MLX program treba

ispravno uneti u memonju radunara i snimiti sa

upouebom insmikcije SAVE „MLX".I.I (za ka-

setofon). odnosno SAVE _MLX".8.I (za disk).

Uditavanje sc vrli na slidan nadin LOAD
_MLX".I.I (za kasetofon) ili LOAd _MLX".S.I

(za disk).

Program se surtuje sa RUN komandom, a po-

tofn treba uneti podetnu i krajnju adresu (odnos-

no eranice RAM memorije. u kojima je malinski

definisan). Zaum program odekuje

vtedni
‘ • - -

smeitaiu na dcfinuanim memorijskim lokaaja- kraju dobijatc

majednezadrugom). Makinski program! koji su —- '

napisam u formi pnlagodenoj za unoienje preko

ovog programa. sadrte na levoj strani svakog re-

da redni broj memonjske lokadje na kojoj de bi-

ll unesen dekadni broj. zalim je naveden simbol

dve tadke. koji razdvaia dekadne vrednosti

(smeitenr na toj i slededh lest memorijskih lo-

kadjal. a na kraju je predstav|jen sedmi dekadni

broj. koji je kontrolni broj i koji slutt da proven

U program u ss

SHIFT--S '-Save

SHIFT-L:Load
SHIFT-N:New Adress

SHIFT-D:Disptoy

Preko ovih komandi m

da ste brojeve uneli tadno.

olm Dtp) koji siuzi oa proven - - r. .

unoten|e , ono Ho ste vet
dekadnih vrednosti L sludaju

u mrtnonpriIi pregledaO odredeni opseg

„ w kOBMW
LOAd _MLX".*.I sledecu grupu od sedam dekadnih vrednosti.

sludaju da ste nadmli
vas vraca na prethodnu pozidju koju

praviti Na primer:
no-IB.t I* III Air

unolenje odredenih dekadnih vrednosti (koje se

9878:114.112.010.110.001.010.012

Na taj nadin prilikom samog unoiepta progra-

spravljate eventualne greike i na

memorije. radi kontrole unesemh podataka

Za vreme unotenja dekadnih vrednosti. ima_

i zvudnu kontrolu

Vet od sledcteg broja podetemo seriju matin-

skih programa namenjenih za komodor 64 i VIC
20. Svaki od tih programa modi dele da unesete

10 REM LINES CHANGED FROM MLX VERSION 2.0

0 ARE 750,765,770 AND 860

100 PRINT" {CLR) |6?" ;CHRS ( 142 ) :CHRS (81 ;

:

POKE5 3281 , 1 : POKE5 3 280 ,

1

101 POKE 788, 52: REM DISABLE RUN/STOP

110 PRINT" {RVS){ 39 SPACES ;

120 PRINT" (RVSl {14 SPACES )( RIGHT J (OFP

§ * |£ { RVS J { RIGHT ) {RIGHT) (2 SPACES)
| • ilOFF I

I * J£ ( RVS 1 £ { RVS

)

(14 SPACES)*!
130 PRINT" {RVS) (14 SPACES ){ RIGHT ) |G3

(RIGHT) (2 RIGHT) {OFF )£( RVSHI* l

[ OFF )
|
• 3 { RVS ) l 1 4 SPACEST";

140 PRINT’ { RVS) { 41 SPACES)"
200 PRINT" { 2 DOWN ){ PUR ){BLK] MACHINE LANG

UAGE EDITOR VERSION 2.01(5 DOWN)"

210 PRINT’|5|{2 UP 1 STARTING ADDRESS?
{8 SPACES) (9 LEFT 1

"

I

215 IKPUTStF-1—FtCS«CHRS(31+119*T)

220 IPS<2560R( S> 40960ANDS<49152 )ORS> 53247

THENGOSUB3000 :GOTO210
225 PRINT SPRINT^ PRINT
230 PRINT*|5i(2 UP) ENDING ADDRESS?

(8 SPACES) {9 LEFT] " f i INPUTS tP-l-PsCS—

CHRS ( 31t119*F )

240 IFE<256OR(E>40960ANDE <49152 )ORE> 53247
THENGOSUB3000 IGOTO230

250 IFE<STHENPRINTCS ;
" { RVS ) ENDING < START

{2 SPACES )":GOSUB1000:GOTO 230

260 PRINT rPRINTt PRINT
300 PRINT" { CLR) " ; CHRS < 14 ) : AD-S: POKEV+21 .

0

520 PRINT: PRINT "LINE ENTERED WRONG : RE-E

NTER" :PRINT:GOSUB1000:GOTO310
530 GOSUB2000 .

540 FORI-1T06 : POKEAD+I -1 . A ( I ) : NEXT : P0KE54

272,0:POKE54273,0
550 AD»AD+€:IF AD<E THEN 310

560 GOTO 710
570 N”6 : 2“0
580 PRINT"|£l"r
581 GETAS t IFAS-’ "THEN 581
582 AV— (AS—“M" ) -2* ( AS**" •")—3*'AS“"." )—4*

(AS-’J")-5*(AS-"K")-6»(AS-"L")
583 AV-AV-7*(AS-"U')^*TAS-"I")-9«(AS-"0"

) :IFAS-"H*THENAS-"0"
584 IFAV»0THENAS*CHRS(48+AV)
585 PRINTCHRS(20)! :A-ASC ( AS ) :I?A«130RA«44

ORA-32THEN670
590 IFA» 1 28THENN—A : RETURN
600 IFA<»20 THEN 630
610 GOSUB69*tTPI«lANDT=44THENN— I :PRINT~

I OFF 1 (LEFT ) l LEFT 1
" : :GOTO690

417 IPN— 206THENAD-ZZI PRINT: GOTO310

420 IP N<»-196 THEN 480
430 PRINT: INPUT’DISPLAY: FROM".-F: PRINT, "TO

*; : INPUTT

450 FORI-FTOTSTEP6 : PRINT: PRINTRIGHTS { "000
0"-»MIDS ( STRS (I), 2), 5):":";

451 FORK-0TO5 :N«PEEK ( I*K) : PRINTRIGHTS ( "00

"+MIDS ( STRS(N) ,2), 3):",";

460 GETAS t IFAS> " "THENPRINT : PRINT:GOTO310

310 A-l :PRINTRIGHTS
( "0000 "*MID$ ( STRS (AD )

,

2 ), 5 ):":"!
315 PORJ-AT06
320 GOSUB570:IFN— 1THENJ«J+N:GOTO320

390 IFN— 211THEN 710
400 IFN— 204THEN 790

410 IPN—206THENPRINT : INPUT " ( DOWN ) ENTER N

EW ADDRESS " f ZZ

415 IFN—206THENI FZZ < SORZZ » ETHENPRI NT

"

( RVS )OUT OF RANGE" :GOSUB1000:GOTO410

470 NEXTK: PRINTCHRS (20) r :NEXTI : PRINT: PRIN

T:GOTO310
480 IFN<0 THEN PRINT: GOTO310
490 A(J>-N:NEXTJ
500 CKSUM-AD- 1NT ( AD/ 256 ) * 2 56 : FORI-1TD6 : CK

SUM« (CKSUM+A < I ) ) AND 2 5 5 :NEXT

510 PRINTCHRS (18) s :GOSUB570: PRINTCHRS ( 146

)t
511 IFN—1THENA-6 :GOT0315
515 PRINTCHRS ( 20 ):IFN-CKSUMTHEN530
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620 GOTO570
630 IFA<480RA> 57THEN580
640 PRINTAS; «N-N*10+A-48
650 IFN>255 THEN A-20iGOSOB1000iGOTO600

660 Z-Z+1«IFZ<3THEN580
670 IFZ-0THENGOSUB1000.GOTO570
680 PRINT", *: i RETURN
690 S4-PEEK ( 209 ) +256‘PEEK ( 210 ) +PEEK (211)

700 PRINTLEFT? (" { 3 LEFT)",I-1);

710 PRINT" {CLRHRVSJ*** SAVE *•

i
RETURN

'(3 DOWN)"

, 860
off)ape 04- ,>r«J

715 PRINT" ( 2 DOWN) (PRESS ( RVS

)

RETURN ) OFF I

ALONE TO CANCEL SAVE ) I DOWNT*
720 F$-"*«INPUT*(DOWN) FILENAME" : FS sIFFS—

""THENPRINTi PRINT: GOTO3 10

730 PRINT: PRINT" (2 DOWN HRVS }t(OFF )APE
(rvs)d(off )isk: (r/n) m

740 GETAS sTPAS < >"T" ANDS’- "

750 DV-1-7* (A$-"D" ) i IFDV-8THKNFS-"0. "FS

i

OPEN15.8, 15, "S"+F$.CLOSE15
760 T$-F$ :ZK-PEEK< 53 )+256*PEEK< 54 )-LEN(TS

) s POKE782 .ZK/256
762 POKE781 . ZK-PEEK( 782 )*256 j POKE780 . LENf

T$):SYS65469
763 POKE780, 1 « POKE781 , DV < POKE782 , 1 .SYS654

66
765 K-S. POKE254 , K/256 1 POKE253 , K-PEEK ( 254

)

•256.POKE780, 253
766 K-E+l s POKE782 . K/256 s POKE781 . K-PEEK

(

7Cj

2)*256.SYS65496
770 IF( PEEK( 783 ) AND1 )OR( 191ANDSTJTHEN780

775 PRINT* ( DOWN ) DONE . ( DOWN )
" IGOTO310

780 PRINT" (DOWN)ERROR ON SAVE. (2 SPACES )T

RY AGAIN. "IIFDV-1THEN720
781 OPEN1 5, 8, 15 . INPUT615 ,E1$, E2S .PRINTE1

$

; E2S :CLOSE15 r GOTO720
790 PRINT" (CLR) (RVS)*** LOAD «**(2 DOWN)"

7,5 “""IIPHISS iRVSjaeTURMfOFFlALONE TO CANCEL LOAD)"
800 FS-"-. INPUT" (2 DOWN) FILENAME ";FS. IFF

$— THENPRINTi GOTO310
-

810 PRINT. PRINT" (2 DOWN) (RVS)TlOFF)APE OR
(RVS)D(OFFjlSK. (T/D)"

“
820 GETA$ .IFA$<» *T"ANDA$ <> "D"THEN820

830 DV—1—7*(AS— *D" ) . IFDV—8THENFS— "0. "+FS

840 T$—FS . ZK— PEEK{ 53 ) 4256* PEEK ( 54 ) -LEN ( TS
) .POKE782.ZK/256

841 POKE781 . ZK- PEEK ( 782 ) *256 . POKE7B0 . LEN(
TS ) .SYS65469

845 POKE780, 1 . POKE781 , DV. POKE782 , 1 .SYS654

PRINT "( DOWN ) DONE ." .GOTO310
PRINT" (DOWN) ERROR ON LOAD. (2 SPACES )T

.RY AGAIN. ( DOWN) " . IFDV-1THEH800

880 0PEN15,8,15.IHPUT#15,E1S,E2S.PRINTE1$
>E2S .CLOSE15 .GOTO800

1000 REM BUZZER
1001 POKE54296, 15 . POKE54277 , 45 .POKES427B,

165
1002 POKE54276, 33 .POKE 54273,6 .POKE54272

,

5
1003 FORT— 1TO200 .NEXT. POKE54276, 32 .POKE54

273 , 0 . POKE54272 , 0 . RETURN
2000 REM BELL SOUND
2001 POKE54296, 15 . POKE54277 , 0. P0KE54278,

2

47
2002 POKE 54276, 17.POKE54273, 40. POKE54272

,0
2003 FORT-1TO100.NEXT.POKE54276, 16. RETURN

’ ZERO PAG* OR ROM".

Oto hi bio naslavak leksia iz proslog broja. Susrecemo sc sa novim
igrama u kojima sc mole posin' I .besmnnosi". Posebno bismo skrenuli

palniu na igru FRANTIC FREDDIE. To je odliino uradena igra. sa iz-

vanrednom muzikom. ali sa nekim izuzemo letkim mvoima. Na poieiku

igre imamo u rezem iri -livoia". a na svakih 10.000 poena dobijamo po
icdan nagradni _livoi”. ali lo nikako nije dovoljno da bismo proili sve ni-

voe. Treba obrami palnju na 16. nivo. koji i pored posloiece -besmnnos-

li" izuzclno teiko prolazimo. Nije nam jasno kako su auion ovog progra-

ms zamislili da neko prodc celu igru bez izmene programs! Da bismo po-.

sligli _besmnnosr. ireba nakon uiiuvanja programa da oikucamo slede-

POKE 31 18234. POKE 31 19234
i ick onda da startujemo program sa RUN.
JoS iedna od dosta lelkih igara je i OERM. igra koja zahleva punu

konceniraciju i dosu precuno igranjc Ovde nc iskljuiujemo moguinost

da sc igra prodc bez izmene, ali za lo ireba dosu veibe i sirpljcnja. Ovaj

program molrmo izmenni na sledeii naiin- nakon uiuavanja otkucaj-

POKE I4864.0:RUN
Siedeca igra koju cemo menjau je NEPTUNE'S D. U ovoj ign je izme-

na neilo komplikovanija. jer svaki nivo ove ima posebnu rutinu za _gub-

Ijenje livou". a pored toga broj -livou" koji sc vidi na ekranu i broj koji

se lesura msu u islom regis.ru Da bismo ovde pooigli .besmrtnosi' mo-
remo da izmenimo 18 bajta Nakon uiuavanja programa oikucsjmo

POKE 7904.234:POKE 790S234POKE 7906.234

POKE 7909JI34:POKE 79|0.234:POKE 79 1 1
234

POKE 7922234:POKE 792.U34:POKE 7924.234

POKE 7927234:POKE 7928.234 POKE 7929234
POKE 7940.234 :POKE 794I234 POKE 7942.234

POKE 7945234 POKE 7946.234 POKE 7947234

Sada molemo da siartujemo igru.

U proilom broju smo naveli kako se pos

MUS CASE 2.
1
pored posiojece .besmnnosti" sobu 30 je

proii. Zalo demo navesii jo» jednu izmenu programa: kako se u nekim
sobama rvii pod la kad se lo dogodi vratimo se nekoliko nivoa nilel. na-

vodimo naim da ostanemo u isloj sobi i kad se pod smii To tinimo na
sledeci naiin:

POKE l5475234:POKE 15476234
POKE l2883234:POKE 12884234

(kad se sruii pod ostajemo u isloj sobi)

U igri PHOENIX -bcsmnnosT posiilemo na sledeii naiin: POKE
2274l234:POKE 2’742234:POKE 22743234:RUN (RETURN).
U sledecem broju pisacemo o .bcsmrtnosii" u novim igrama. Ako vas

neka igra posebno inieresuje. javiie nam se. pokulacemo da pronademo
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•wfti

3002

4000
4001
a002
4005
4015
4019
4024
4026
4028
4030
4032
4034
4836

4040
4042
4044
4046
4043

C*»CHR* ( 129) 1 INPUT "IME PROGRRMR "
: fit

REM *LOGO* IFPTGCENPirQPEN ...

REM *KCIRLR* R*=Cf+fl* IFLEN'R* K15THENRt=Rf+LEFT*< " C8PRCE9] " , 15-LEN<R»>>
FOR X=1 TO LEN(RJ> P0KE49151+X RSC<MID#(R* • X, 1 > > NEXT X^POKE X.0
poke 780 5 POKE 781.8 ’POKE 782,0'SVS 65466
POKE 780 LEN<««-' POKE 731 0 POKE 782,192 SVS 65469
POKE 780,0 POKE 781,0 POKE 782,32 SVS 65493
pn,/E 52. 32 POKE 56-3?
OPENS, 4. 5 0PEN4.4
BPOJRC=0 BR2R=8192 - GOSUB 5000
FOP BPJT=0 TO 7
R=PEEK(BRZfl+BRJT

>

POKE 965+BRJT ,

R

NEXT
BR2R=BR?0+S IF BRZRM6192 THEN CL0SE4 CLOSES END

FOR BRJT=0 TO 7
R= PEEK f°7?+BRJT

>

fi*=fl*+CHP*<R>
NEXT
PR INT#5 , fit

PR INT#4 , TAB ' PPGJRC >CHR* '254 > CHP* ' 1 4 1 V:

BROJRC=BPO JRC+1 IF BROJRC=40 THEN

5012
6000
6010

PPINT#4 CHPf ( 13' BROJRC=0
GOTO 4024
REM „
0PEN6 .4,6 PRINT#6 , CHR* < 1

0
'• • CL0SE6

p=0 FOP BE=828 TO 93£
READ A
POKE BE.fl B*B*o
NEXT
IF BO17120 THEN poINT"GRESKfl U DRTR

PODRCIMR" ENT

RETURN
BflTR162,007, 169-000- 157, 205,003.202

susreCu se

za ..prebacivanje" svojih grafWkita o«varen)a na mairitni MampaC
Program! koje dajemo omogucavaju da na malriCnom Hampatu od-

Stampatc svoje -Koala". -Logo" i siandardne -Kernal" ekrane L’koliko

nemate .8**" printer (ili boljii ekrani se nett komplpno preneti na papir

i u tom sluiaju cete dobiti sliku nrtto slabijeg kval
-

ranu Slika na f
" ‘ " -

Ono Sto je vakno napomenuti jeste da jt ovaj program pnlagoden

disk jedmici Zato je potrebno da prvo pnpremite praznu. all formatmra-

upiiite program, provetite upis i smmite ga na diiketu

i "L18.B

Nako *vCTifikadje programa, otistite memoriju kompjutera (SYS 64738)

i sa LOAD "S",8 proverite sadrtaj diskete - snimijem program aaimma

1 1 blokova. Sada uiitajte program i startujte ga sa RUN. Bttno je napo-

da je disketa sa programom i dalje u disk jcdinia. Program te
J—

|
— ; -• "* disketu pod is'UHlm bZ ,m f , 1 V'™ 1 . 'vc

kre,„tl dnlgi rnaiinski. program i snimiti ga na disketu pod istim ime-

DRTR224 , 255 , 203 • 248 , 169, 128, 141,196 n0m (prethodno £e izbnsati snimgeniBASIC program). Ovaj malinski

I DRTR003, 132, 000, 160,1

i BRTR010,157,197,003,032,183, 003 , 280
i PRTfl 192 .

003 • 240 • 002 , 208 - 239 , 232 , 160
i DRTP008 , 224 , 08 I , 240 . 028 , 224 , 002 , 240
i PRTA03 1 , 224 • 003 , 240 , 034 , 224 , 004 . 240

Ponovo ofistite memoriju i pristuptte upisu programs 2. (ukoliko

(e - verifikujte i ovaj program da bi

6100
6110
6120
6130
6140
6150
6160
6170
6180
6190

i-LI0.BIN"
.
evenlualno. ponovno ki

- — - Sada na disketi iroate sve Ho vam je potrebno u konScenje screen-

DRTA03? , 22* 005 240 . 040 , 224 006 , 240 -ova iz programa KOALA PAINTER. Pre startovanja ovog programs

BRTR043 224 . 007 , 240 • 046 , 224 008 , 240 morale tmati najmanje jednu sliku nacnanu ovtm programom (ne mom

DflTIW?; 169.064- 141, 196.003,208. 197
DRTR 169 , 032,141,196, 003 , 208 ,190,169 -LIB.BINT Pn komunidranju -program - disk driver" mogu£e je konS-

DRTRRl* • 141 . 196,003,208, 133 - 169 .008 titi ikra£er>e nazive screen-ova konsledjr"

DRTflUi, 196,003,208, 176, 169,004- 141 »: PIC A TERROR - PIC A* - aTERROR

2^12:23-' ioi Nuon toga, program ce vas obaveHav.t, u po.punost, Ha treb. uradit,

DRTR196, 003, 208, 16. 169,002,141,196 da bi dobili vaiu sliku na papini.
_ ,

_*"* ' nar'
Ova) program )e u onginalu ^

"

K"* 1 **-napravljen da ubrza .prebacivanje" LO-
— jalo vile od 20 nunuu. Sada se isti

od 2 minuta.

DRTR003 ,208,162,169,001,141,196,003
DRTR208 155,096,144,010,024,185,205 go

DRTR003, 109. 196,003, 153,205-003-096 ..N.pomen.
DRTR0 Za Kernal screen-ove ubacile REM na podetak Ittrije 171

riaroo a o n n n O W Za 1526 printer izmene u liHingu 3 su:

55122' 2' 2' 2' 2' «' « A - Za LOGO screen-ove uklonite REM iz luuje 3801

DRTR0, 0, 0, 0, 0, 0,-0, 0 - Za KOALA screen-ove uklonite REM iz linije W02
S. Milisav|jevit

SVET KOMPJUTERA/DECEM8AR '8*



Prava knjiga koja vas

jasnim netehnickim rjecnikom.

brojnim shematskim prikazima i

sjajnim ilustracijama uvodi u

cudesni svijet kompjutora.

u Canka»a*a aatolba anwo Zagiab llica 36/2. tat oai/333 33S

NARUDZBENICA

BfO!0<

Zaposien Kod I

Narudujem od U Cankarieva zaloZBa. Zagreb kn|.gu .Kompjutor u kudi"
|

po cam od 3300 - dlnara Kniigu Cu platiti na siedeci nadin

al u golovom uz popusi od 20/ pouzecem I piaenie na poiti pnlikom pre-

.

uzimania)

b) na olplalu po punoi cam bez kamala 3 mesedne rale

Ovara zaposlenia samo za kupce na

olptatu Penzionen pniazu kupon od penzi|e



ZASTUPNIK ZA JUGOSLAVIA
KONIM
61000 L|Ubl|ana. Titova 38 8

pobox 412

telefon 061/322-644. 312-290

telex 31-251 yu konim

telegram : konim ljubijana

iiroradun 50100-620-10558

Devizm racun JUGOBANKA
50100-620-1 12-7310-128-30-4-3239

SERVISIRANJE U JUGOSLAVS
BIROSTROJ MARIBOR
GLAVNI TRG 17b

62000 MARIBOR
teiefon 062/23-77'

telex 33-262^^n

‘'.tjiUMiiiiiriiimii 111111111,1,,

NOVI ,,COMMODORE" MIKRORACUNARI
ZA OBRAZOVANJE, ZABAVU / POSAO

Commodore


